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Az elsd lapon taldlhato feladatok megolddsdra 30 perc dll rendelkezésére. Az elérhetd 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a mdsodik lapon szerepld feladatokra adott megolddsait értékeljiik.

A tesztkérdésekre adott rossz vdlasz esetében pontot veszit, de feladatonként a total pontszdm >= 0

1. Subversion-ben a commit (check in) végrehajtisa attdl fiigg, hogy az utolso letoltés (check out/update) 6ta
modosult-e a letoltott €s/vagy a repositoryban tdrolt valtozat.

Az aldbbi tablazatba irja be, hogy a valtozasoktol fiiggben mi torténik commit esetén (4 pont)
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2. Legyen egy X osztalyunk, aaa() és bbb() metédusokkal jellemezve. Egy kliens meghivja az aaa() metédust.
Az aaa() futdsa kozben egy masik kliens meghivja a bbb() metddust. Az aldbbi tdblazatba irja be, hogy a
kiillonbozd UML2 szemantikdk esetében mi a kovetett eljards (policy)! (5 pont)

szemantika neve eljarés (policy)

Miben kiilonbozik, ha a mésik kliens is az aaa() metddust hivja? (1 pont)

3. Adja meg, hogy az aldbbi UML2 kommunikdacids diagramon leirt viselkedés megvaldsitdsdhoz minimalisan
milyen példany attributumokat sziikséges definiélni az osztdlyokban! (3 pont)
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4. Milyen 4ltaldnos kiterjeszt0 technikdkat (general extension mechanisms) alkalmaz az UML2? (3 pont)



5. Adott az alabbi (hibas) Java kodrészlet.

public class ThreadSafe {
private long x;
private long y;
private Object o = new Object();
public void setX(long v) {
X = V;
y = 1-%x;
}
public long getXY () {
return x+y;
}
public synchronized void setY(long w)
o.notify();
y = w;
x = 1-y;
}
public void finalize() {
System.out.println(
"destructor called");

{

public class MyThread implements Runnable {
private boolean done = false;
private ThreadSafe ts;
public MyThread(ThreadSafe ts)

{ this.ts = ts; }
public void exit ()
public void run() {

long 1 = 0;

while (!done) {

ts.setX (i++);

}

ts.finalize();

ts.getXY () ;
}

{ done = true; }

}

public class Main {

public static void main(String[] args) {
MyThread mt = new MyThread
(new ThreadSafe());

mt.start () ;
}
}

Jellemezze az aldbbi allitdsokat a kulcs felhaszndldsaval! (8 pont)

A - csak az elsO tagmondat igaz
B - csak a masodik tagmondat igaz

C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis
D - mindkét tagmondat igaz €s a kovetkeztetés is helyes

E - egyik tagmondat sem igaz
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Egy ThreadSafe objektum belsd dllapota mindig konzisztens marad a setX metddus tobb

sz

eldgazast.

kivételt fog dobni.

szalbol egyszerre torténd hivasa soran is, mert a metddus torzse nem tartalmaz feltételes

A ThreadSafe tipusi objektumok haszndlata esetén a getXY met6dus nem mindig 1-gyel tér
vissza, mert egyszerre tobb szl is be tud 1épni a metddusba.

- 1 Az o.notify()-t synchronized metédusbdl kell hivni, ezért az o.notify() hivas a setY metddusban
| 1 nem dob IllegalMonitorStateException kivételt.

A main metdédusban az mt.start() hivas hibas, mert a szalat az mt.run() hivassal kell elinditani.

A MyThread szal megallitdsara hasznélt done attribitum hidnyosan van definidlva, mert a
transient kulcsszéval jelezni kell, hogy az attribitum értékét mds szdl is modosithatja.

A MyThread.run metédusiban a ts.finalize() hivds meghivja a garbage collectort és
felszabaditja a ts objektumot, ezért az ezt koveto ts.getXY() hivas NullPointerException

A ThreadSafe tipust objektumok tobbszali haszndlata esetén az x+y==1 invaridns mindig
érvényes marad, mert egy MyThread szdl csak egyetlen ThreadSafe objektumot hasznal.

- 1 A MyThread konstruktordban a ts paraméter neve nem egyezhet meg a ts attribitum nevével,
|1 mertigy a this.ts = ts utasitdsnak semmi hatdsa nincs.




6. Felsoroltunk szoftverrel kapcsolatos hibdkat”. A hibdk mellett jelolje be, hogy az melyik kategéridba

tartozik! (4 pont)

A ciklusfeltétel hibas

Aldbecsiiltiik a példanyositds er6forras-igényét
Hidnyzik a “synchronized” kulcssz6

Sok objektumndl nagyon lassan kapjuk az eredményt
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7. Adott az alabbi dekoralt XML leiras.

<IDOCTYPE y [ Mi dllhat @ helyében, hogy az XML érvényes legyen? (6 pont)
<!ELEMENT vy (a+,b)> O <bs<cx/b</c></azb</a>
<!ELEMENT a  ANY> O <=as<crb</c</axzb</a>
<!ELEMENT b (#PCDATA) > O <b>b/b</b></azb</a>
<!ELEMENT c  (#PCDATA |y)*> O <cx<bz</asb</ce</y>
1> O <a=<b=a</b>/b</az</a»>
<y> 0 <Cx</b></axb</ g/ y>
<a><y><a> O <bz<cr</br</azbe/c</a=
®) O ky=<c=b</c=</y>=
<b></b></y>
a/</a><b>/b</b>
</y>
8. Egy ma (januar 15., kedd) indul6 projekt feladatait,
azok hosszat és fiiggéseit a mellékelt tdblazat foglalja szam | feladat nap | fliggés
Ossze. Rajzoljon Gantt-diagramot ! (szombaton és 1| blanking 3
vasdrnap nem dolgozunk !) (3 pont) 2 | tagging 5 1
3 | overtaking 4 2,4
4 | deployment 2 1
5 | debugging 3 2

Hényadikan kezdhetjiik legkésdbb a ,.deployment’-et, ha a véghatdridot tartani akarjuk (2 pont)?




9. Az aldbbi Java kddrészletek alapjan készitsen UML 2 kommunikécids diagramot! A diagramot a START-tal
jelolt megjegyzéstdl kezdje! Tételezze fel, hogy a C.bar() metddus aszinkron! (7 pont)

public class A {

double gq;

static protected double qux(double d){
q = d/2;
return 2*d;

}

public void foo(B b) {
C c = b.get();
if (g > 3) c.bar();

}
}
public class B {
C c;
public void set(C x) {
c = X;
c.bar();
}
public C get() {
c.hello().xxx();
return c;
}
}

public class C {
public void bar() {
}
public X hello() {
return new D();

}

public class D implements X {
public void xxx() {}
}
public class Main {
public static void main(String args[]) {
A a = new A();
B b =new B();
C c =new C();
b.set(c);
// START
a.foo(b);

}

}
public interface X {

void xxx();

}

10. Az UML2-ben definiélt Sequence gylijteménynek (kollekcionak) adja meg a tulajdonsagait! (4 pont)

igen nem nem tulajdonsag
Eredmények értékelése: jellemz
Pontszdm Osztalyzat O Ll O egyedi (unique)
21 - 2 O O 0l mindsitett (qualified)
28 - 3 O O l rendezett (ordered)
i; - g O O O delegalt (delegated)




