Kliensalkalmazasok

Android 3 — Fragment, RecyclerView, Persistence
2023. 05. 08.
Gazdi Laszlo

gazdi.laszlo@aut.bme.hu

LEMEF Automatizalasi és
Alkalmazott
Informatikai Tanszék



mailto:peter.ekler@aut.bme.hu

Mirol volt sz6 az el6z0 oran?

* Komponensek k6zi kommunikacio, Intent
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* Felhasznaldi feltlet alapok

* View/ViewGroup-ok M
* Menu kezelés, Toolbar @
* Felugro ablakok M
* Stilusok&Témak
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GRAFIKAI EROFORRASOK XML-BEN



Grafikai er6forrasok 1/2

e Grafikai elemek, hatterek is leirhatok XML-ben

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

XML D bles 1
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

<shape

android:shape="oval">

<gradient
android:type="radial"
android:gradientRadius="20"
android:centerX=".6"
android:centerY=".35"

android:startColor="#FFFF0OQ"

android:endColor="#FFFF99" />

@D

<size
android:width="100dp"
android:height="100dp"/>
</shape>



Grafikai er6forrasok 2/2

e 76ld szaggatott vonal: ST

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<shape xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:shape="line">
<stroke
android:width="2dp"
android:color="#008000"
android:dashWidth="3dp"
android:dashGap="4dp"/>

<size android:height="20dp" />

</shape>



Allapotok leirasa grafikai er6forrasokban

* Példaul gombfelirat szine:

> res/color/button_text.xml:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<selector xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:state_pressed="true"
android:color="#ffff0000"/> <!-- pressed -->
<item android:state_focused="true"
android:color="#ff0000ff"/> <!-- focused -->
<item android:color="#ff000000"/> <!-- default -->

</selector>

 Hasznalat:

<Button
android:layout_width=,, match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/button_text"

android:textColor="@color/button_text" />



ANIMACIOK



Animaciok

* Animaciok tamogatasa
> XML eréforras (res/anim)
> Programkaod

* Layout animacio
> Scale
> Rotate

> Translate
> Alpha

* Harom f0 tipus:
> Tween animacio
> Frame animacio
> Property animator



Tween animacio eroforras

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:shareInterpolator="false">
<scale
android:interpolator=
"@android:anim/accelerate interpolator"
android: fromXScale="0.0"
android:toXScale="1.0"
android:fromYScale="0.0"
android:toYScale="1.0"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="50%"
android:duration="1000" />

<alpha android:fromAlpha="0.0"
android:toAlpha="1.0"
android:duration="5000"/>

<rotate

android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator"
android: fromDegrees="0.0,
android:toDegrees="360"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="50%"
android:duration="5000" />

</set>

/UM

“AndroidUI

Hello World, ActivityUT!




Tween animacio lejatszasa

class MainActivity : AppCompatActivity () {
override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R.layout.activity main)
var demoAnim = AnimationUtils.loadAnimation (this,
R.anim.demo anim)
btnAnim.setOnClickListener {

btnAnim.startAnimation (demoAnim)



Melyik allitas igaz?

A. Egyszer( alakzatok megjelenitése is csak képi er6forrassal
lehetséges.

B. Nem készithetd sajat stilus, csak a beépitettek hasznalhatok.

C. A gombok allapotatol fuggd szinét selectorokkal egyszer(ien
allithatjuk.

D. Activity nem jelenhet meg dialégus formajaban.



FRAGMENT-EK



Fragmentek

* Mik azok a Fragment-ek?
>ElsGsorban: A képernyd egy nagyobb részéért felel6s objektumok
>Tovabba: A hattérben munkat végzb objektumok

e Miért kellenek nekltink?

>Nagy képernybmeéret = tobb funkcio egy képernyén = bonyolultabb Activity-
k
>Fragment-ekkel modularisabb, rugalmasabb architektura épithet6



Fragmentek

* Miben masabb mint az Activity?
>Kisebb granualitas, nem mindig teljes képernyd egy fragment

> Az életciklusa nem mindig egyezik, pl. le lehet csatolni egy fragmentet ugy,
hogy az activity el6térben marad.

* Miben masabb mint egy Custom View
>Osszetett életciklus, mely az activity-t is figyelembe veszi
>El6ny, de hatrany is lehet!



Fragment és Activity

* Egy Fragment mindig egy Activity-hez csatoltan jelenik meg

* Az életciklusaik nagyrészt megegyeznek

Activity




Fragment életciklus I.

onAttachi)

v

onCreate()

v

onCreateView()

v

onActivityCreated()

;

Started onstart()

l

Resumed onResumel)

Created



Fragment életciklus II.

Paused onPause()
Stopped onstop()

l

onDestroyView()

y

onDestroy()

v

onDetach()

Crestroyed
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Eltérd kepernydmeretek

Tablet Handset

Selecting an item Selecting an itemn

{ updates Fragment B ? ( starts Activity B \l

Activity A contains Activity A contains Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B



Ul Fragment készitése...

* A megjelenitendd View-hierarchiat az .onCreateView() metodusban
kell visszaadni

class : (){
private var binding: ? = null
// This property is only valid between onCreateView and
// onDestroyView.

private val binding =~ () = _binding!!

override fun (inflater: , container: ?, savedInstanceState: ?):
View? {
super. (inflater, container, savedinstanceState)
_binding = .inflate(inflater, container, false)

val view = binding.root

return view

}

override fun 01
super. ()
_binding = null

}



... 8s csatolasa

e Statikusan

> Az Activity-hez tartozo layout-ban beégetjuk a Fragment-et, nem
modosithato késbbb

><fragment .../> tag

* Dinamikusan

> Az Activity futas kdzben tolti be a megfelel6 Fragment-eket, adott
ViewGroup-okba

>Fragment-Tranzakcidkkal modosithato



Statikus csatolas példa

<fFragment class="hu.bme.agut. fragment MenulistFragment”
android: tag="MenulistFfragment”
android: layout_width="8dip"
android: layout_height="Ffi1ll_parent”
android: layout_weight="1"/=



A FragmentManager

* A FragmentManager-rel menedzselhetdk a Fragment-ek
> Activity: .getFragmentManager()
>FragmentTransaction inditasa

> Aktiv Fragment-ek kozt keres
—Tag alapjan
—|D alapjan
>Fragment-stack-et menedzseli



FragmentTransaction osztaly I.

* Ezen keresztul modosithatdok az aktiv Fragment-ek

* A FragmentManager .beginTransaction() metodusaval indithato

 Fontosabb mdveletek:

>.add(...) / .remove(...) / .replace(...)
— Fragment példanyok le- és felcsatolasa az adott Activity-re

>.commit()
— Tranzakcio végrehajtasa



FragmentTransaction osztaly Il.
>.show(...) / .hide(...)

— Fragment példany elrejtése / Gjra megjelenitése
> setTransition(...) / .setCustomAnimations(...)
— A tranzakcio végrehajtasakor lejatszandd animacio beallitasa

>.addToBackStack(...)

— Rakerlljon-e a FragmentTransaction backstack-re a tranzakcio?

>.commit()
— Tranzakcio végrehajtasa



FragmentTransaction példa I.

* Fragment kicserélése:

val fragment=DetailsFragment.newlnstance()

val ft = supportFragmentManager.beginTransaction()
ft.replace(R.id.fragmentContainer, fragment,
DetailsFragment.TAG)

ft.commit()



FragmentTransaction példa Il.

* Fragment hozzaadasa, a tranzakciot a backstack-re téve:

val fragment=DetailsFragment.newlnstance()

val ft = supportFragmentManager.beginTransaction()
ft.add(R.id.fragmentContainer, fragment, TAG)
ft.setCustomAnimations(R.anim.slide_in_top,R.anim.slide_out_bottom)
ft.addToBackStack(null)

ft.commit()



Fragment kommunikacio

* Egy Fragment-nek egységbezartnak kell lennie => kdzvetett
kommunikacio
> Az Activity kdzvetit

Activity

cted(id) showDetail

IListFragment



DialogFragment I.

* Egy Fragment dialéguskeént is megjelenhet
>Dialogus egyedi layout-al
> Az AlertDialog.Builder tovabbra is hasznalhaté

* [gy egy dialdgus is ugyanolyan életciklussal rendelkezik, mint egy
Fragment

* A FragmentDialog-ok is rakerulhetnek a BackStack-re



DialogFragment Il.

 .onCreateDialog()
>Ez a metddus is visszatérhet a megjelenitendd Dialog-al

* .onCreateView()
>Ha nem hasznaljuk az .onCreateDialog()-ot
>TetszOleges megjelenithetd tartalom

* Egy DialogFragment egyben Fragment is!
>Ha kell, akar Activity-be agyazottan is megjelenithetd



Melyik allitas nem igaz a Fragmentekre?

A. Sajat életciklus fiuggvényekkel rendelkeznek.

B. Dialogusként nem jelenithet6k meg.

C. Dinamikusan és statikusan is csatolhatok.

D. A tabletek felhasznaloi felliletének kialakitasakor kiilonosen
hasznosak.



Navigation Component




Navigation Component

* EgyszerUsitett navigacio Activity-k, Fragmentek és nézetek kozt grafikus
felUleten.

* Navigation graph: XML er6forras ami leirja a navigacios utvonalakat, vizualis
megjelenitéssel is rendelkezik

* NavHost: Egy Ures konténer amin belil a navigacio megvalosul (itt valtakoznak
a nézetek), tipikusan egy NavHostFragment

* NavController: Egy objektum ami a navigaciot vezeérli és megvaldsitja.



Navigation graph

/U



LISTAK KEZELESE



RecyclerView

* Listak hatékony kezelése

* Gyors scrollozas

» Altaldnos érintés gesztusok tdmogatdasa (swipe, move,
stb.)

* ViewHolder minta a gyors mikodeés erdekében
* Hatékony elem ujrafelhasznalas

* Flexibilis




e /J

ViewHolder implementacié

class ViewHolder (i1temView: View?) : RecyclerView.ViewHolder (1temView) {
val tvName = i1itemView.tvName
val tvPrice = itemView.tvPrice

val cbBought = itemView.cbBought
val btnEdit = itemView.btnEdit



RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 1/3

* |nicializalas, konstruktor

private val context: Context

private val items: Mutablelist<Shoppingltem> = mutableListOf<Shoppilngltem> (
ShoppingIltem("milk", 200, false),
ShoppingItem("car", 4000, false),
Shoppingltem("beer", 1, false)

)

constructor (context: Context) : super() {
this.context = context

}
 Egy sor nézetének bedllitdsa: onCreateViewHolder

override fun onCreateViewHolder (parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {
val view = LayoutInflater.from(parent.context).inflate (

R.layout.row item, parent, false

)

return ViewHolder (view)



RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 2/3

* Sorban levo elemek értékeinek beallitasa
* Eseménykezelb6k beallitasa

* ViewHolder binding

override fun onBindViewHolder (holder: ViewHolder, position: Int) {
val (name, price, bought) = items[holder.adapterPosition]
holder.tvName. text = name
holder.tvPrice.text = price.toString/()
holder.cbBought. isChecked = bought

holder.btnEdit.setOnClickListener({
(context as MainActivity) .showEditTodoDialog(items[holder.adapterPosition])

}



RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 3/3

* Elemek szama, hozzaadas, torles

override fun getItemCount() = items.size

fun addItem(item: ShoppingItem) {
items += item
notifyItemInserted(items. lastIndex)

}

private fun deleteltemBasedOnPosition (position: Int) {
items.removeAt (position)
notifyItemRemoved (position)



ViewHolder pattern elényei

e Statikus ViewHolder objektum, cache tamogatas
* Nincs folyamatos findViewByld(...) hivas

* Gyors mukodeés



RecyclerView Layoutmanager-ek
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Lista készités

1. Data class

2. Egy sor layout-ja

3. RecyclerView — lista hol legyen
4

. Adapter — megmondja hogy mi legyen a RecyclerView-ba



Mi nem igaz a RecyclerView-ra?

A. Csak egymas alatti elrendezést tamogat.
B. Kikényszeriti a ViewHolder mintat.

C. Tamogatja a scrollozast.

D. El kell készitenink egy sor layout-jat.



Perzisztens adattarolas



Bevezetés

* Gyakorlatilag minden Android alkalmazasnak kell perzisztensen tarolnia
bizonyos adatokat
> Beallitasok szinte mindig vannak
> Kamera alkalmazasok: uj fénykép fajl mentése
> Online er6forrasokat hasznalo appok: lokalis cache
> Email alkalmazasok: levelek indexelt adatbazisa
> Bejelentkezést tartalmazo appok: be van-e jelentkezve a felhasznalo
> Elsé inditaskor tutorial megjelenitése: els6 vagy kés6bbi inditas?
> Picasa, Dropbox: elsGdleges tarhely a felh6ben



Bevezetés

* Androidon minden igényre van beépitett megoldas:
>SharedPreferences: alaptipusok tarolasa kulcs-érték parokban
— DataStore levaltja a SharedPreferences-t

>File kezelés:
—Privat lemezterilet: nem publikus adatok tarolasa a fajlrendszerben

—Publikus lemezteriilet / SD kartya: nagy méreti adatok tarolasa,
nyilvanosan hozzaférhetd

>SQLite adatbazis: strukturalt adatok tarolasara
>Haldézat: sajat webszerveren vagy felh6ben tarolt adatok

— -BaaS: Backend as a Service



Shared Preferences



SharedPreferences

* Alaptipusok tarolasa kulcs-érték parokként (~Dictionary)
>Tipusok: int, long, float, String, boolean

* Fajlban tarolodik, de ezt elfedi az operacios rendszer

* Létrehozaskor beallithato a lathatosaga
>MODE_PRIVATE: csak a sajat alkalmazasunk érheti el

>MODE_WORLD READABLE: csak a sajat alkalmazasunk irhatja, barki
olvashatja

>MODE_WORLD_ WRITABLE: barki irhatja és olvashatja

* Megbrzi tartalmat az alkalmazas és a telefon Ujrainditasa esetén is



SharedPreferences

* Idealis olyan adatok tarolasara, melyek primitiv tipussal konnyen
reprezentalhatok, pl:
> Default beallitasok értékei
> Ul allapot
> Settings-ben megjelend adatok (innen kapta a nevét)

* Tobb ilyen SharedPreferences fajl tartozhat egy alkalmazashoz, a nevik
kulonbozteti meg 6ket
>getSharedPreferences (String name, int mode);
> Ha még nem létezik ilyen nevd, akkor az Android |étrehozza

* Ha elég egy SP egy Activity-hez, akkor nem kotelez6 elnevezni
>getPreferences () ;




SharedPreferences hasznalata

e Olvasas:

val sharedPref =
activity?.getPreferences (Context.MODE PRIVATE)

val highScore = sharedPref.getInt (KEY, defaultValue)
* Iras:
val sharedPref =

activity?.getPreferences (Context.MODE PRIVATE)
sharedPref.edit () .putInt (KEY,100) .commit ()



Preferences Framework

* Az Android biztosit egy XML alapu keretrendszert sajat Beallitasok képernyé létrehozasara
> Ugyanugy fog kinézni mint az alap Beallitasok alkalmazas
> Mas alkalmazasokbdl, akar az op.rendszerbdl is atemelhetd részek

V4B 600

MySettings = User Defined




Preferences Framework

* Megvaldsitasahoz sziikséges
1. XML, ami leirja a megjelenitendd beallitasokat
2. Activity, ami a PreferenceActivity leszarmazottja

3. SharedPreferences Changelistener: eseménykezeld a beallitasok megvaltozasanak
figyelésére (opcionalis)

* Teljesen testre szabhato struktura
* Kinézetet a Framework adja
* Csak SharedPreferences-ben tarolt adatokkal mikodik

* Erdemes ezt hasznalni, ha Beallitdsok képernyét szeretnénk az
alkalmazasunkba



Példa Preferences nézet - XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <PreferenceCategory android:title="Vdlasztds" >
<PreferenceScreen xmlns:android= <ListPreference

android:title="Horoszkdop"

"http://schemas.android.com/apk/res/and

roid" > android:summary="Kérem valasszon"
<PreferenceCategory android:title= android:key="listPref"
"Beléptetés" > android:entries= "@array/listDisplayMarks"

<EditTextPreference
android:defaultValue="empty"
android: key="name"
android:title="Username" /> </PreferenceScreen>
<CheckBoxPreference
android:defaultValue="false"
android: key="autologin"
android:title="Automatikus
belépés" />
<SwitchPreference
android:title="Adatok
megjegyzése"
android: key="remember"

android:entryValues="@array/listReturnMarks" />

</PreferenceCategory>

android:summaryOff="Kikapcsolva"

android: summaryOn="Bekapcsolva"/>
</PreferenceCategory>




Példa Preferences nézet - Ul

BELEPTETES

Felhasznalonév

Automatikus belépés O
Adatok megjegyzése

Bekapcsolva -
VALASZTAS

Horoszkop

Kérem valasszon




Preferences Framework - XML

* Integralhatjuk a rendszerszint( beallitasok képernydit is

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<PreferenceScreen
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<PreferenceCategory android:title="Beléptetés" >
<Preference android:title="GPS beallitasok" >
<intent android:action=
"android.settings.LOCATION SOURCE SETTINGS" />
</Preference>
</PreferenceCategory>
</PreferenceScreen>



SQLite




SQLite

* Az Android alapbdl tartalmaz egy teljes értéki relacids adatbaziskezel6t
> SQLite — majdnem MySQL

 Strukturalt adatok tarolasara ez a legjobb valasztas

* Alapbdl nincs objektum-relacios réteg (ORM) folotte, nekiink kell a sémat
meghatarozni és megirni a query-ket

* Kils6 ORM osztalykonyvtarak

* Mivel SQL, érdemes minden tablaban elsédleges kulcsot definialni
> autoincrement tamogatas

> Ahhoz, hogy ContentProvider-el ki tudjuk ajanlani (kés6bb), illetve Ul elemeket
Adapterrel feltolteni (pl. list, grid), kotelezé egy ilyen oszlop, melynek neve: ,, id”



Android SQLite jellemz6i 1/2

» Standard relaciés adatbazis szolgaltatasok:
> SQL szintaxis
> Tranzakciok
> Prepared statement

* Tamogatott oszlop tipusok (a tobbit ilyenekre kell konvertalni):
> TEXT (Java String)
> INTEGER (Java long)
> REAL (Java double)

* Az SQLite nem ellendrzi a tipust adatbeiraskor, tehat pl Integer érték automatikusan bekerul
Text oszlopba szovegként



Android SQLite jellemz6i 2/2

* Az SQLite adatbazis elérés file rendszer elérést jelent, ami miatt lassu
lehet!

* Adatbazis mlveleteket érdemes asszinkron modon végrehajtani (pl
AsyncTask hasznlalata v. Loader)



Object Relation Mapping (ORM)




Mi az ORM? 3)

* Objektumok tarolasa relacids adatbazisban |

* Alapelvek: t
>(Osztalynév -> Tabla név .
>0bjektum -> Tabla egy sora lﬁf @%
>Mez0 -> Tabla oszlopa .

> Stb. t




ORM példa — objektumok tarolasa

Class Person {
Pritvate String name;

Private String address;

Private String tel;

}



Room Persistence Library

* Absztrakcios réteg az SQLite felett
* SQLite teljes képességeinek hasznalata

e Room architektura:

p
Room Database W

[ Data Access Objects ]

Get Entities from db "
Entities
rsist changes
to db
i

J ‘ get / set field values

GGGG

p
L Rest of The App }




Room példa - Entity

dEntity(tableName = "grade™)

data class Grade (
WPrimaryKey (autoGenerate = true) wvar gradelId: Long?,
@ColumnInfo (name = "studentid") wvar studentlId: String,
@ColumnInfo (name = "grade") wvar grade: String



Room példa - DAO

@Dao

interface GradeDAO {
dQuery ("""SELECT * FROM grade WHERE grade="B"""")
fun getBGrades () : List<Grade>

@Query ("SELECT * FROM grade")
fun getAllGrades () : List<Grade>

dQuery ("SELECT * FROM grade WHERE grade = :grade")
fun getSpecificGrades(grade: String): List<Grade>

@Insert
fun insertGrades (vararg grades: Grade)

@Delete
fun deleteGrade (grade: Grade)

}



RoomDatabase

@Database (entities = [Grade::class], version = 1)
abstract class AppDatabase : RoomDatabase () {
abstract fun gradeDao () : GradeDAO

companion object {
private var INSTANCE: AppDatabase? = null

fun getInstance (context: Context): AppDatabase {
return INSTANCE ?: synchronized(this) {
INSTANCE ?: Room.databaseBuilder (
context.applicationContext,

AppDatabase: :class. java,

"grade db")
.fallbackToDestructiveMigration ()
Lbuild ()

.also { INSTANCE = it }




Room hasznalat

* Insert

val grade = Grade (null, etStudentlId.text.toString(),
etGrade. text.toString())

val dbThread = Thread {
AppDatabase.getInstance (this@MainActivity) .gradeDao () .1nsertGrades (grade)

}
dbThread.start ()

* Query

val dbThread = Thread {
val grades = AppDatabase.getInstance (this(@MainActivity) .gradeDao ()
.getSpecificGrades ("A+")
runOnUiThread {
tvResult.text = ""
grades. forEach {
tvResult.append ("${it.studentId} ${it.grade}\n")

}

}
dbThread.start ()



Architecture Components elemek

* Lifecycle / LifecycleObserver

> Lifecycle-figgd komponensek,
objektumok hozhatdk létre

e LiveData

> Adat kezel6, megfigyelhetdve teszi

az adatot
* ViewModel

> Ul-on megjelend adatok egyszeri
kezelése, mely fliggetlen a

konfiguracio valtozastol

* Room Persistence Library

> Google sajat ORM megoldasa, a
teljes SQLite képességeket kihasznalja

states

INITIALIZED DESTROYED -
(inital start) (dead state) ERSaLES SSELED ant
|
ON_CREATE
ON_START
............ >
events ON_RESUHE’
ON_PAUSE
- ccmcnncanad
ON_STOP
R T
ON_DESTROY
| =
states INITIALIZED DESTROYED ESUMEL
I Xinital start) (dead state ) CREATED STARTED RESUMED
Activity creat eod [ 'm \,
onStart
onResune
Activity rotated
onPause
onstop
onDestroy
j A AATTIEO N ViewModel
. onCreate i
onstart
Resune
finish()
oooooo
onStop
onDestroy
Finished onCleared()



Javasolt architektura

* Az Activity-k, Fragmentek, egyedi nézetek
ViewModel-eket hasznalnak

* A ViewModel-ek LiveData-kon keresztul teszik
megfigyelhetove az adatokat | acwyragne

* A ViewModel-ek Repository-kat
hasznalnak az adatforrasok
elrejtéséhez
* Perzisztencia hasznalata
offline mukodés
tamogatasara




Mi igaz az Androidos adattarolasra?

A. Nincs beépitett adatbaziskezeld.

B. Egy Activityhez csak egy SharedPreference tartozhat.

C. Adatbazis miveletet mindig aszinkron modon kell végezni.

D. Az Android tartalmaz beépitett ORM réteget.



File kezelés



Fajlkezelés Androidon

e Ugyanaz mint sima Java esetén
* Néhany specialitas Android kérnyezetben

» Két lemezteruletet killonboztet meg
>Internal storage: az a védett tarhely, amit kizardlag az alkalmazas érhet el,
se a user, se mas appok nem fér hozza
>External storage: felhasznalo altal is irhaté-olvashato tertlet (~SD kartya)

* External storage is lehet bels6 memariaban, ha nincs SD kartya a
készulékben (mondjuk mert tablet)



Internal storage

* openFileOutput(String filename, int mode)
> filename-ben nem lehet,,\”, egyébként kivételt dob

> Tamogatott modok:

— Context.MODE_PRIVATE: alapértelmezett megnyitasi moéd, felllirja a fajlt ha mar van benne valami
— Context.MODE_APPEND: hozzaf(izi a fajlhoz amit beleirunk

— Lehet WORLD_READABLE vagy WORLD _WRITEABLE is, ha sziikséges, de nem ez a javasolt mddja az
adatok kiajanlasanak, hanem a ContentProvider (kés6bb)

> Privat vagy Append mod esetén nincs értelme kiterjesztést megadni, mert mashonnan
ugysem fogjak megnyitni
> Ha nem létezik a fajl akkor |étrehozza, a WORLD _* mddok csak ekkor értelmezettek



Internal storage

* Fajl olvasasa ugyanigy:
>openFileInput (String filename) hivasa (FileNotFound Exception-t dobhat)
> Byte-ok kiolvasasa a visszakapott FileInputStream-bél a read () metddussal
> Stream bezdrasa close() metddussal!

* Cache hasznalata
> Beépitett mechanizmus arra az esetre, ha cache-ként akarunk fajlokat hasznalni
>getCacheDir () metddus visszaad egy File objektumot, ami a cache kdnyvtarra mutat
> Ezen belll |étrehozhatunk cache fajlokat

> Kevés lemezterulet esetén el6szor ezeket torli az Android
— Nem szamithatunk ra, hogy mindig ott lesznek!

> Google ajanlas: maximum 1MB-os fajlokat rakjunk ide



Statikus fajlok egy alkalmazashoz

e Sziikséges lehet a fejlesztett alkalmazashoz statikusan fajlokat linkelni
> Kezdeti, nagy méretd, feltoltott binaris adatbazis fajl
> Egyedi formatumu allomany
> Barmi ami fajl, de nemillik a res konyvtar mappaiba (drawable, xml, stb)

* Fejlesztéskor a res/raw mappadaba kell raknunk Gket
* Ezek telepitéskor szintén az internal storage-be kertlnek
* Read-only lesz telepités utan, nem tudjuk utdlag modositani

e Olvasasuk futasidoben:

val inStream: InputStream =
resources .openRawResource (R.raw.myfile)



Nyilvanos lemezterulet

* Lehet akar SD kartyan, akar belsé (nem kivehetd) memariaban

e Barki altal irhato, olvashato a teljes fajlrendszer

* Amikor a felhasznalo 6sszekoti a telefont a szamitogépével, és ,,USB
storage” modra valt (mount), a fajlok hirtelen csak olvashatova

valnak az alkalmazasok szamara

* Semmilyen korlatozas/tiltds nincs arra, hogy a nyilvanos terileten
lévo fajljainkat a felhasznald letérolje, lemasolja vagy modositsa!

>Amit ide irunk, az barmikor elveszhet




Nyilvanos lemezterulet

* Legfontosabb tudnivaldk
> Hasznalat el6tt ellendrizni kell a tarhely elérhet6ségét
> Fel kell készilni arra, hogy barmikor elérhetetlenné valik

val state: String = Environment.getExternalStorageState ()
// sokféle allapotban lehet, nekiink kettd fontos:
when (state) {
Environment .MEDIA MOUNTED -> ({
// Olvashatjuk és irhatjuk a kiilsé tarat
}
Environment .MEDIA MOUNTED READ ONLY -> {
// Csak olvasni tudjuk
}
else -> {
// Valami mas allapotban van, se olvasni,
// se irni nem tudjuk

}
}



Nyilvanos lemezterulet

* Fajlok elérése a nyilvanos tarhelyen 2.2 verziotdl felfelé:

val filesDir: File getExternalFilesDir (type: Int)

* type: megadhatjuk milyen tipusu fajlok kényvtarat akarjuk hasznalni, példaul:
> null: nyilvanos tarhely gyokere
> DIRECTORY_MUSIC: zenék, ahol az zenelejatsz6 keres
> DIRECTORY_PICTURES: képek, ahol a galéria keres

> DIRECTORY_RINGTONES: csengb6hangok, ez is hang fajl, de nem zenelejatszoban akarjuk
hallgatni

> DIRECTORY_DOWNLOADS: letoltések default konyvtara
> DIRECTORY_DCIM: a kamera ide rakja a fényképeket
> DIRECTORY_MOVIES: filmek default kdnyvtara



Nyilvanos lemezterulet

* Média tipusonként kiilén alapértelmezett konyvtarak

* gy az azokat lejatszd/kezeld alkalmazasoknak nem kell az egész lemezt végigkeresni,
csak a megfelel6 konyvtarakat

* Indexelésuket a MediaScanner osztaly végzi

> Ez mindenhol keres, és ha a talalt média fajlok nem default konyvtarban vannak, akkor
megprobalja kategorizalni 6ket kiterjesztésuk és MIME tipusuk szerint

> Ha nem szeretnénk beengedni egy konyvtarba, akkor egy lres fajlt kell elhelyezni, melynek neve:
” . nomedia”

— [gy példaul egy alkalmazas altal készitett foték nem fognak latszddni a galéridban

> A megfelelb default konyvtarba rakjuk az alkalmazasunk altal |étrehozott fajlokat,
ha meg akarjuk osztani a userrel

e android.permission. WRITE_EXTERNAL STORAGE



Mi igaz az Androidos adattarolasra?

A. Az External Storage-ba mentett fajljaink mindig elérhetbek.

B. Az Internal Storage-ban lévd cache korlatlan ideig elérheté.

C. A hattértar eléréséhez engedély sziikséges.

D. A sajat statikus fajljainkat nektink kell ,,kézzel” felmasolni az
Internal Storage-ba.



Adatkezelés a felhoben

Backend as a Service




Mi talalhato a szerver oldalon?

1. Sajat implementacio
>PHP, Java, .NET, Node.JS, etc.
>Software as a service (SaaS)

2. Felhé szolgaltatas hasznalata

> Platform as a Service: sajat implementacio futtatasa egy cloud
megoldasban
— OpenShift, Heroku, Azure, Amazon, etc.

> Backend as a Service: hattér szolgaltatasok hasznalata, melyek elrejtik a
bonyolult DB m(iveleteket és kommunikaciot
Parse, Kumulus, Backendless



BaaS képességek

* Felhasznalo kezelés

* Perzisztencia, tablak, backup
e Offline mikodés tamogatasa
* File kezelés

* Verzio kezelés

* Analytics

e Kod generalas

* Dinamikus kod futtatas

* Media streaming

* Geolocation

 Social Networks

e Push értesités



BaaS peldak

* Firebase: https://firebase.google.com/

* Backendless: http://backendless.com/

 Kumulos: http://www.kumulos.com/



https://firebase.google.com/
http://backendless.com/
http://www.kumulos.com/

BaaS hatranyok

* Félelem a felhO szolgaltatasokkal szemben

* Lock-in” effektus:

>Korulmeényes, ha valtani szeretnénk egyik felhé szolgaltatasrol a masikra,
nincs interfész a kettd kozott

* BaaS specifikus Ul elemek hasznalata, pl. Parse Ul elemek; valtaskor
probléma

* Adat szuveneritas (EU vs. USA)

e Szamlazas



Firebase képessegek
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Firebase fo funkciok

* https://www.youtube.com/watch?v=QcsAb2RR52c&ab channel=Firebase

Real time adatbazis: JSON alapu NoSQL tarolas
> Perzisztens
> Eseményvezérelt, minden valtozasrol értesités

Cloud Firestore (Uj generdcios real-time adatbazis fejlett lekérdezés tamogatassal)

Authentikacio:
> E-mail/k6z0sségi haldzatok/egyedi

Storage:
> file/kép tarolas

Crash reporting

Analytics

Notifications


https://www.youtube.com/watch?v=QcsAb2RR52c&ab_channel=Firebase

Hogy is volt?

* Mire hasznalhatok a Fragmentek?

* Hogyan csatolhatok a Fragmentek?

* Hogyan kommunikalhatnak a Fragmentek egymassal?

* Mire jo a RecyclerView? Mik az el6nyei?

* Milyen adattarolasi lehet6ségeket ismer Android platformon?
* Mire hasznalhato a SharedPreferences?

 Hogyan tamogatja az Android az adatok adatbazisban tarolasat?
* Sorolja fel az ORM alapelveit!

* Milyen lehet8ségek vannak Androidon a fajlrendszerben val6 adattarolasra?



Osszefoglalds

 Grafikai er6forrasok

* Animaciok

* Fragmentek

* Navigation Component
 Listakezelés: RecyclerView

* Perzisztens adattarolasi lehet6segek
* Egyszer( kulcs-érték tar: SharedPreferences
* Adatbazistamogatas, SQLite

* ORM megoldasok

* Room hasznalata a gyakorlatban

* Filekezelés

e Adattarolads a felh6ben



Koszonom a figyelmet!
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