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Komponensek kdzi kommmunikacio,
Intent



Bevezetés

* A legtobb platformon az alkalmazasok egymastol elkilonitve futnak
> Minden app a sajat ,homokozdjdban” (Sandbox)

> Szigoru korlatozasok a sandbox-bdl kinyulé miveletekre
- Hardver elérés, pl kamera, szenzorok, stb
- Rendszerszint( adatok, hattértar
- Szélak, alk. komponensek kdzti kommunikéacié

> Cél: adatvédelem, alkalmazasok védelme egymastdl



Lazan csatolt komponensek és kdztuk a kommunikacio

- Mi a helyzet Androidon?
> Alkalmazéasok kolon ART VM példanyokban (ez is sandbox)
> Kritikus mUveletekhez engedély szikséges
> Alkalmazas = komponensek halmaza
> A komponensek akéar alkalmazasok kozott is kommunikalhatnak
egymassal (!)
. Két komponens kdzott: Intent
> Egy komponensbdél mindenki masnak: Broadcast Intent
> Csak adat megosztasa (ContentProvider)



Kommunikéacid forméi 1/3

* Egyik komponensbdl a masikba: Intent

Alkalmazas ~ Alkalmazas
komponens —( Intent ) komponens
#1 #2

Peldaul:

Kovetkez0 kepernyore lepés (uj Activity inditasa)
Zenelejatszo service inditasa



Kommunikacid formai 2/3

* Egy komponensbél mindenki masnak: Broadcast Intent

Alkalmazas
komponens
#2 A\ Please connect charger
Q Broadcast Intent ) The battery is getting low:
- . less than 15% remaining.
Alkalmazas [ Alkalmazas
komponens e C Broadcast Intent ) komponens
#1 #3

( Broadcast Intent )

— Alkalmazas
W komponens

#4

Peldaul:
-, Akkufeszultseg alacsony” rendszeruzenet



Kommunikacié formai 3/3

 Adatok szolgéltatdsa komponensek kozt: Content Provider (késébb)

Alkalmazas
komponens
H2
/Ad at
Alkalmazas
Adatok ‘ Content Provider Adat komponens
#3
Adat
Alkalmazas
komponens

#1

Peldaul:
- Névjegyzék elérése sajat alkalmazasbol



Intent 4tadasa

Alkalmazas Alkalmazas

* Mindig az Android runtime-on keresztil!
komponens komponens

Alkalmazas
komponens #1 H2
#1 /]

Alkalmazas\ 2
komponens \ ]I Android OS
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Intent 4tadasa

* Mindig az Android runtime-on kereszt0l!

Alkalmazas Alkalmazas
komponens komponens
#1 #2
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_Intent

Y Intent )
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Intent létrehozdja

=

Activity \

Service —————»
Android

runtime

Broadcast
Receiver

= =%
”@”

Metddus, amivel az Intentet kildték

Cél komponens

Globalis esemény

w e

__——»  Activity

startActivity (Intent)
startActivityForResult (Intent)
startService (Intent) " Sarvice

bindService (Intent)

Broadcast

sandBroadcast({Intent[, ...]) Receiver

sendStickyBroadcast (Intent[,
sendOrderadBroadcast (Intent[,
sendStickyOrderadBroadcast (Intent[,

1)

1)
1)




Intent (szdndék)

 Passziv adatstruktura (~struct)

» Késdi (futds ideju) kotést valdsit meg alkalmazas komponensek kdzott
> Komponensek: Activity, Service, Broadcast Receiver

* Az elvart vagy bekovetkezett esemény absztrakt leirdsa

> Elvart esemény leirdsa, ha az Intent hatdséra torténik valami
- Activity, Service, Broadcast Receiver regisztralasa / aktivalasa

> Bekovetkezett esemény leirdsa, ha az Intent valamilyen esemény hatasara jon

|étre
- Broadcast Uzenet (féleg rendszer események)

e U T .




Intent tipusai és reszei

* Intent tipusok:
> Explicit Intent:
- konkrétan meg van nevezve a cél komponens
> Implicit Intent:
- a végrehajtandé feladat ker0l leirasra

* |ntent részei:

> Cimzett komponens osztalyneve (Component name): ha Ures akkor az Android megkeresi a megfelel6t
> Akcié (Action): az elvart vagy megtortént esemény

> Adat (Data): az adat (URI-ja és MIME tipusa), amin az esemény értelmezett

> Kategoéria (Category): tovabbi kritériumok a feldolgozé komponessel kapcsolatban

> Extrék (Extras): sajat kulcs-érték parok, amiket at akarunk adni a cimzettnek

> Kapcsolék (Flags): Activity inditasanak lehetdségei

BM%LJE 14




Explicit Intent

* Mindkét esetben a startActivity() fuggvényt hasznaljuk:
> startActivity (Intent) ;
* Explicit hivas: az Intent-ben kitoltjuk a cimzett komponens nevét (konstruktorbél
vagy setterrel)

var i: Intent = Intent (getApplicationContext(),
ListProductsActivity: :class. java)

startActivity (i)

* Ha a ListProductsActivity-bdl méar van példany a memdéridban akkor
folytatddik, ha nincs akkor az Android példanyositja és elinditja

U s




Activity visszatérese

* Egy Android alkalmazas é&ltalaban tobb Activity-bél épil fel, amik egymast inditjak

l Megrendelés vége

Fomenu —l  Termeéklista ——m» Megrendelés

» Gyakran szUkséges visszajelzés arrdl, hogy a hivott Activity hogyan fejez6dott be
> Melyik névjegyet véalasztotta a felhasznalé?
> Tortént megrendelés?

> Bejelentkezés sikeres?




startActivityForResult

* startActivity () -vel inditva nem kapunk visszajelzést

* Megoldas:
startActivityForResult (Intent, requestCode)

* Tobb ilyen is lehet egy Activity-ben, a requestCode nevU integer
kilonbozteti meg dket

* Az igy inditott Activity-k befejez8désiUk utan vissza tudnak jelezni a
hivonak
> finish () elétt setResult (resultCode) a hivott oldalon

U v




onActivityResult

* Visszatérési érték kezelése a hivo oldalon (callback):

onActivityResult (requestCode, resultCode, extras){..}

e Paraméterei:

> requestCode: integer, ugyanaz mint a startActivityForResult-ban
megadott

U s




onActivityResult

onActivityResult (requestCode, resultCode, extras){..}

> resultCode: integer, eredmény szamkddja
-Activity.RESULT OK (=-1)
-Activity.RESULT CANCELED (== 0, ezzel tér vissza akkor is, ha a Vissza gombra
nyomott a user)

- Sajatot is definialhatunk, példaul:

. Miért companion object?

Companion object ({

const val RESULT ORDER SUCCESS = 2;
const val RESULT LOGIN OK = 3
const val RESULT LOGIN FAIL = 4




Intent Extras

* Feltoltése:

>intent.putExtra (name, wvalue);

var resultIntent: Intent = Intent
resultIntent.putExtra (

INt

"UserID", currentUser.getId())

String

resultIntent.putExtra("role", currentUser.getRole())
setResult (RESULT OK, resultlIntent)
finish ()




Intent Extras

* Lekérdezése:
>intent.get[Tipusnév]Extra (name[, defaultValue])




Implicit Intent

* Implicit hivas: azt mondjuk meg, hogy milyen akcié térténjen
> Ha szUkséges, akkor azt is, hogy milyen adat(ok)on

* Hivds gomb megnyomasanak szimulélasa:

var i: Intent = Intent(Intent.ACTION CALL BUTTON)
startActivity (i)




Implicit Intent - Példa

* Telefonszdm felhivésa

Akcio o
/ at (U RD

var i: Intent = Intent(Intent.ACTION DIAL, , —
Uri.parse(,tel:0630-123-4567"))
startActivity (1)

* Névjegy kivéalasztasa

Akcio Adat (URI)

: N
var i1: Intent = Intent(Intent.ACTION_PICK,J/
ContactsContract.Contacts.CONTENT URI)
startActivity (1)




Implicit Intent - Tobb célpont

* ActivityNotFoundException, ha nem talal megfelelét

* Amennyiben t6bb alkalmazas is képes a kért akciéra: , Complete action
using’ dialégusablak

- Ha nincs default megadva, akkor a felhaszndlé valaszt

- Egyébként indul az alapértelmezett alkalmazas @ 750 image viewer

'I
L - S Image Browser

- (Uj app telepitése utdn Ujra rdkérdez az alapértelmezésre)

W Gallery
Single Image Viewer

. Use by default for this action.




Intent képességek

* Android alkalmazas komponensek:
> Activity, Service, Broadcast Receiver

 Kommmunikacio koztuk: Intentekkel

* Nem csak alkalmazéason beltl, hanem azok kozott is lehetséges
>Hasznéalhatunk mas alkalmazasban évd komponenst
> Kiajanlhatjuk a sajatunkat

* Rendszerszint( eseményeket kezelhetink

T 2




Intent Filter

* Lehetséges a sajat alkalmazasunk funkcidinak kiajanldsa masok
Sszamara
> Az Androidban beépitve vannak ilyenek, |d. Intent Action (pl. ACTION_CALL,
ACTION_IMAGE_CAPTURE)

* Az AndroidManifest-ben kell deklaralni (miért?)

* Ha nincs Intent filter beallitva, akkor a komponens kizarélag explicit
intentet képes fogadni

* Ha van Intent filter, akkor explicit és implicit intenteket is ki tud szolgalni

7 Uil 26




Mit nevezink Explicit Intentnek?

A. Ami kihiv az alkalmazasbol.
B. Ami explicit képet ad vissza hivas utan.

C. Ami konkrét telefonszadmot hiv fel.

D. Amikor megadjuk a konkrét osztalyt (komponenst) akinek a kérést
koldjok.




Er6forras tipusok




Er6forrds hasznélat elényei

* Az egyik legnagyobb elény, hogy a készUlék képességeihez lehet igazitani az
eréforrdsokat

* A kdnyvtarak utdn ,mindsitd’-ket irhatunk, amellyel megadjuk hogy mely
tulajdonsagok teljestlése esetén vegye a rendszer ebbdl a konyvtarbdl az
eréforrasokat

* Tobbnyelviség tdmogatasa:
> strings.xml
> res/valuves/
> res/values-fr/
> res/values-hu/

T 2




Gyakran hasznalt eréforrasok

* Drawable
> Kép és dinamikus XML drawable

* Hangok, videok

* Felhasznaldi felUlet leird
* Animacio

e Stilusok, témak

* Szbveges eréforrasok

* Barmilyen ,nyers” (raw) allomany

e U T 50




Szoveges erdéforrasok

* res/values/strings.xml
* Tobbnyelviség

* Paraméterezhetdség:
><string name="timeFormat">%1Sd minutes ago</string>

>Hasznélat:
-Context.getString(R.strings.timeFormat, 14)




Internalizacid/Lokalizacid

* Tobbnyelviség tdmogatasa
* Nyelvfiggd feltlet és eréforrasok

* Lokalizaciot tdmogatd erdforras tipusok:
> Képek
> Elrendezések
> Szbveges eréforrasok

 Alapértelmezett kdnyvtérak: itt keres a rendszer, ha nincs a kivalasztott lokalizacionak megfelel6

erdforras
> res/drawable
> res/layout
> res/value

U .




| okalizalt eréforrds hozzdadasa

/U

Eile name:
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la. nteringua Linternatio
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Felhasznaldi felUlet alapfogalmak




Kilonbozé képernybk tdmogatéasa 1/2

* Az Android futtathaté kilonbdzd felbontasu és strlségl képernydkon

* A rendszer egyfajta mechanizmust biztosit az eltérd képernydk tdmogatésara (1.6-
tol felfele)

* A fejleszté vallardl a legtdobb munkét leveszi

* Csak a megfelel6 eréforrasokat kell elkésziteni

 Példaul egy mobiltelefon és egy tablet képernydje tipikusan eltérd

» 3.2-es tablet API-tél felfele Ujabb mddszerek (lasd késdbb)




Kilonbozé képernybk tdmogatasa 2/2

* A rendszer automatikusan is skélazza és 4tméretezi az alkalmazas felUletét, hogy minden
készUléket tAmogasson

 De! mindenképp fontos, hogy a felhasznaldi felUlet és az eréforrdsok (képek) optimalizalva
legyenek az egyes felbontasokhoz és sGrUségekhez

* Ezzel nagy mértékben ndvelhetd a felhasznéalsdi élmény

* Tovabba valéban az egyes készilékekhez igazithatd a megjelenités, ami ndveli a felhasznaloi
elégedettséget

* A mddszer kévetésével minden késziléket tAmogatd alkalmazas készitheté Ul szempontjabél
egyetlen .apk-ba csomagolva




Legfontosabb fogalmak 1/2

» Képernyd méret (screen size):
> Fizikai képatlo
> Az egyszer(ség kedvéért az Android 4 kategériat kilonbdztet meg: small, normal, large, és
extra large

» Képernyd sUrUség (screen density - dpi): A pixelek szdma egy adott fizikai
terUleten belUl, tipikusan inchenkénti képpont (dpi - dots per inch)
> Az Android 6 kategoériat kilonboztet meg: low, medium, high és extra high xx high, xxx high

* Orient4cio (orientation): A képerny6 orientacidja a felhasznald nézépontjabol:
> All6 (portrait)
> Fekvé (landscape)
> Az orientéacié futasi idében is valtozhat, példaul a készilék eldontésével

> Lehet6ség van rogziteni az orientaciot

e U T 57




Legfontosabb fogalmak 2/2

* Felbontas (resolution - px): Képernyd pixelek szdma
> A Ul tervezésekor nem felbontéssal dolgozunk, hanem mérettel és pixel sUriséggel

 SUr0ség fuggetlen pixel (density-independent pixel - dp)
> Virtudlis pixel egység, amit Ul tervezéskor célszer( hasznalni
> Egy dp egy fizikai pixelnek felel meg egy 160 dpi-s képernydn (160 az egységes kozépérték)
> A rendszer futasi idében kezel minden sziUkséges skéalazast a definialt dp-nek megfeleléen
> px=dp * (dpi / 160)
> Példaul egy 240 dpi-s képernydn, 1 dp 1.5 fizikai pixelnek felel meg

* SUr(ség figgetlen méretezés szdovegekhez - sp

T 58




SP vs. DP

A dp is a density-independent pixel that corresponds to the physical
size of a pixel at 160 dpi. An sp is the same base unit, but is scaled by
the user's preferred text size (it's a scale-independent pixel), so you
should use this measurement unit when defining text size (but never for

ayout sizes).”

* Forras:

> http://developer.android.com/training/multiscreen/screendensities.html




SUr(ség fuggetlenség

Az alkalmazas akkor lehet ,sUrUség figgetlen”, ha a felhasznaléi feltleti elemek a felhasznalé
szemszogébdl megdrzik a fizikai méretUket kilonbozd sirlségeken

A ,sOr(ség figgetlenség” fenntartdsa nagyon fontos, hiszen példaul egy gomb fizikailag nagyobbnak
tinhet egy alacsonyabb sUrségl képernydn

A képerny6 sUrUséghez kapcsolddd problémak jelentésen befolyasolhatjadk az alkalmazas
felhasznalhatosagat.

Az Android kétféle mddon is segit elérni a slrUség figgetlenséget:
> A rendszer a dp kiszamitasa alapjan skalazza a felhasznaldi felUletet az aktudlis képernyd siriségnek megfeleléen

> A rendszer a képernyd sUrUség alapjan automatikusan atskalazza a kép eréforrasokat




Példa

» SUr0ség fuggetlenség tdmogatés nélkul:

‘Density Test

Hgh N o

Densit
A

= ol & 3:39

=
Densy TEat W

Medium ! !
Density

High Density .




Futas ideju mUkodés
* A megjelenités optimalizalasa érdekében lehetdség van alternativ eréforrasok
megadasara a kilonbdzd méretek és slrlségek tdmogatasahoz

* Tipikusan kilonb6dzd layout-ok és eltérd felbontasu képek definiadladsa szikséges

* A rendszer futasi id8ben kivalasztja a megfeleld eréforrast

* Altaldban nincs szUkség minden méret és sUrUség kombinacié megadasara




Eréforras valasztd algoritmus

* Futas kozben egy meghatérozott logika alapjan valaszt a rendszer

 Megkeresi a passzolé eréforrast az eréforrds mindsité alapjan (konyvtar utoni postfix jelols, pl
values-hu vagy layout-large)

* Ha nincs az aktudlishoz passzold, akkor egy kisebb/alacsonyabb sOr(iségit valaszt (pl. large
mérethez normal méretet vélaszt)

* Amennyiben az elérhetd eréforrdsok csak nagyobb képerny6khoz vannak, mint a készuolék
képernydje, akkor hibat jelez az alkalmazas

» Példaul ha az 6sszes egy tipusu erdforras xlarge-al van megjeldlve, akkor normal képernyds
eszkdzokon hiba keletkezik




Melyik allitds nem igaz?

A. Az Android automatikusan atméretezi a képet, ha nincs megfeleléen illeszkedé.

B. Az Android tAmogatja a sUrUségfiggetlen megjelenitést.
C. px=dp *(dpi / 160)

D. Kozvetlentl pixelben nem adhatok meg a méretek.




Felhasznaldi felUlet felépitése




View hierarchia

/ DatePicker

TimePicker

View Group

CheckBox

/ )
TextView CompoundButton

RadioButton

CheckedTextView

AnalogClock

'

LEL R

ProgressBar AbsSeekBar &
SeekBar

ImageButton

ImageView

QuickContactBadge

SurfaceView VideoView




Android felhasznaldi felGlet felépitése

* Minden elem a View-bodl szarmazik le

* Layout-ok (elrendezések):
> ViewGroup leszarmazottak
> ViewGroup is a View-bél szarmazik le!

* ViewGroup-ok egymasba agyazhatok

* Sajat View és ViewGroup is készithetd, illetve a meglevok is
kiterjeszthetdk




Layout-ok (ViewGroup)

: Relativelayout
* LinearLayout e e

* RelativelLayout
* ConstraintLayout (~iOS AutolLayout)

* AbsoluteLayout (NEM hasznaljuk!)

* GridLayout

* Teljes lista:
> http://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.html

/U
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http://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.html

LinearLayout

* LinearLayout = Lista

40 & .l 12:27pm

1 Report Incident / Idea

Report Type

Define Job
Job 1 [
Job 2 T
Job 3 4]
Job 4 ]

Time and Location

™ o~ "




Sulyozas Layout tervezéskor

* Megadhato egy layout teljes suly értéke (weightSum)

* Elemek suly értéke megadhaté és az alapjan t6ltédik ki a layout
> layout_weight érték
> A megfelelé width/height ilyenkor Odp legyen!

* Hasonlé, mint HTML-ben a %-o0s méret megadés




Layout sulyozas példa

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent”
android:weightSum="4"
android:orientation="vertical"> Button!

<Button
android:layout width=,match parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="1"
android:text="Buttonl" />

<Button
android:layout width=,match parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="2"
android:text="Button2" />

<Button
android:layout width=,match parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="I1" Button3
android:text="Button3" />

e T .

Button2




RelativelLayout

* Elemek egymashoz valé viszonya definialhaté




CONSTRAINTLAYOUT




Reszponziv felUletek ConstraintLayout-al

» Osszetett, komplex layout-ok flat view hierachiaval
> Nincs szUkség egymasba 4gyazott layout-okra

* RelativeLayout-hoz hasonlé

* Layout Editor tAmogatas
» Tdmogatas Android 2.3-t6l (API Level 9)

* Komplex példak:

> https://github.com/googlesamples/android-ConstraintLayoutExamples



https://github.com/googlesamples/android-ConstraintLayoutExamples

Reszponziv felUletek ConstraintLayout-al

* Pozicid megadashoz szukséges:
> Horizontélis és vertikalis ,szabaly” (constraint)

» Minden szabaly egy kapcsolat (connection)/igazitas (alignment):
> Egy masik view-hez képest
> SzUl6hoz képest
> Egy lathatatlan sorvezet6hoz (guideline) képest

 Attél még, hogy a LayoutEditor-ban jél néz ki, nem biztos, hogy eszk6zon is jo lesz

Hibas: Helyes, mert C tudja, hogy A alatt van:

—
="=="




ConstraintLayout eszkdzok

* Gradle import:
> compile 'com.android.support.constraint:constraint-

layout:2.2.0-alpha09’

* Automatikus atalakitas
> Nem tokéletes...

B LinearLayout
bl
¢ Select

i Cut
(7l Copy
(M Paste

Delete

Go to XML 3B
Refactor L]
U0 Save Screenshot..

Convert LinearLayout to ConstraintLayout




ConstraintLayout hasznalat

 Kotelezd legaldbb egy horizontalis és vertikélis

Z )
,szabaly

<7xml wversion="1.0" encoding="utf-8" 7>

<android.support.constraint.ConstraintlLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmins:tools="http://=schemas.android.com/tools" ™
android:layout width="match parent" -
android:laycut height="match parent"

<Button
android: layout width="wrap content"
android: layout height="wrap content"
android: text="Press me" -
app:layout constraintleft toleftOf="parent"
android: layout marginleft="8dp"
app:layout constraintRight toRightOf="parent"
android: layout marginRight="8dp,
app:layout cantraintTup toTopOf="parent"
android: layout marginTop="40dp"

i

</android.support. constraint . ConstraintLayont>

e [eimina- mee Dappmees g

= & w5 F

Prapobic 1 = i

[P o it
Lomauii i w| o
Btbais

abdL

A —

Lnbgs v Ties
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Constraint lehet6ségek

* Sz0l6hoz képest
* Masik View széleihez képest
* Masik View alapvonaldhoz képest

 Guidelinehez (lathatatlan
vezetdvonalhoz)




Padding és Margin

border

- margin

content

- padding




Nézetek (Widgetek/"View”-k)




View-k 1/2

Views/Controls/1. Light Theme

e —— » Button, EditText CheckBox,

Views/Lists/1. Array

[luomnesnas RadioButton, ToggleButton
| i * ImageButton

: Views/Auto Complete/1. Screen Top

"1 Views/Gallery/1. Photos

e ListView
e GridView
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* AutoCompleteTextView
Aug I 14 § 2008
T ] s * Gallery
« Jl_=« |0 < ImageSwitcher

* DatePicker, TimePicker




View-k 2/2
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Dinamikus Ul kezelés - LayoutInflater

* LayoutInflater feladata:
> XML-ben 6sszeéllitott felUleti elemek példanyositasa

* Hasznalati mod:

// érdemes megadni a layout-ot ahova keriilni
// fog, hogy a méretezés optimalis legyen

val myView = getLayoutInflater () .inflate
R.layout.activity main, null)



Legfontosabb tényezdk

* Hasznaljuk a wrap_content, match_parent, vagy dp egységeket, amikor egy
felUletet készitunk!

* SUlyozas
* Ne hasznéljunk beégetett pixel értékeket!
 Ne hasznéljuk az AbsolutelLayout-ot (elavult)!

* Mindenképp készitsink kilonbozd kép eréforrasokat az eltérd
képerny6siriségekhez

» Szovegek méretezéséhez érdemes hasznalni az sp (scale-independent pixel)
mértéket, dp-hez hasonléan mUkodik



Validacio tamogatésa

* setError(errorText) (pl. EditText-nél)
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MenUk

* ActionBar->Toolbar része
* MenU definialasa kodbol

* MenU definialasa eréforrasbol

* Dinamikus menuk
> Lathatdsag beéllitdsa
> Manipulacié Java kddbol

* AlmenUk tdmogatasa



MenU erdforras

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:id="@+id/iteml"
android:title="@string/iteml"/>
<item android:id="@+id/item2"
android:title="@string/item2"/>
<item android:id="@+id/submenu"
android:title="@string/submenu title">
<menu>
<item android:id="@+id/submenu iteml"
android:title="@string/submenu iteml" />
<item android:id="@+id/submenu item2"
android:title="@string/submenu item2" />
</menu>
</item>

</menu>



MenU kezelése

override fun onCreateOptionsMenu (menu: Menu): Boolean {
menulnflater.inflate (R.menu.mymenu, menu)

return true

override fun onOptionsItemSelected(item: MenuItem): Boolean {
Toast.makeText (this@ActivityUT,
item.getTitle (), Toast.LENGTH LONG) .show ()

return super.onOptionsItemSelected (1tem)



MenuU és almenu

& Ml @ 20:03

| AndroidUI
Hello World, ActivityUI!

Almenu

Almenu2

Meni1 Menii2 Almeni




ActionBar és Menik

* Dedikalt alkalmazas mendy, logo és cim

* Tipikus felhasznélas:
> Menu

> Branding (logo/background)
és alkalmzas ikon

> Konzisztens alkalmazas navigacio

> F6 funkcidk bemutatésa




ActionBar specifikus XML menU paraméterek

<item android:id="@+id/action_time"
android:title="@string/action_show_time'
android:orderInCategory="5"

android:icon="@drawable/clock_icon"

android:showAsAction="always|withText" />



ActionBar -> Toolbar

* ActionBar helyett ToolBar
 Sokkal dinamikusabb viselkedés
* MenU eréforrasok tAmogatésa

* Custom elemek tdmogatasa

* Manuélis pozicionalas

* Toolbar tutorialok:
> http://javatechig.com/android/android-lollipop-toolbar-example
> http://www.101apps.co.za/index.php/articles/using-toolbars-in-your-apps.html



http://javatechig.com/android/android-lollipop-toolbar-example
http://www.101apps.co.za/index.php/articles/using-toolbars-in-your-apps.html

Toolbar hasznélat

* ActionBar nélkuli téma(styles.xml):
> Theme.AppCompat.NoActionBar

 Layout er6forras:

<androidx.appcompat.widget.Toolbar
android:id="@+id/toolbar"
android:minHeight="7?attr/actionBarSize"
android:background="#2196F3"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content">

</androidx.appcompat.widget.Toolbar>

* Activity onCreate(...):

Lateinit var binding: ActivityMainBinding

Override fun onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState)
binding = ActivityMainBinding.inflate (layoutInflater)
setContentView (binding.root)

// Set a toolbar to replace the action bar.
setSupportActionBar (binding. toolbar) ;




Miigaz a felUleti elemekre?

A. A menuU elemeket kddbdl kell felvennunk.
B. A view-k méretét mindig pixelben adjuk meg.

C. A szovegek méretezéséhez dp helyett sp-t
hasznalunk.

D. A Toolbar nem tdmogatja a mend
eréforrasokat.



FELUGRO ABLAKOK




Felugré ablakok

Activity felugré ablakban

> Manifest alloméanyba:
android:theme="@android:style/Theme.Dialog"

PopupWindow
> PopupWindow objektum létrehozéasa és layout beallitasa
> Eseménykezelé a gombokra

AlertDialog
> AlertDialog.Builder

Toast
> Szoveg megjelenitése egy kis ablakban

SnackBar



PopUpWindow példa




PopUp megjelenitése

fun showPopUp () {

val layoutInflater = baseContext
.getSystemService (LAYOUT INFLATER SERVICE) as LayoutInflater

val popupView: View = layoutInflater.inflate(
R.layout.popuptest, null

)

val popupWindow = PopupWindow (
popupView,
LayoutParams.WRAP CONTENT, LayoutParams.WRAP CONTENT

)

val btnDismiss: Button =
popupView.findViewById<View> (R.id.btnPopUpOk) as Button
btnDismiss.setOnClickListener (object : OnClickListener () {
fun onClick (v: View?) {
popupWindow.dismiss ()
}
})

popupWindow.showAsDropDown (btnShow, 50, -30)



AlertDialog példa

private fun showAlertMessage (aMessage: String) {
val alertbox: AlertDialog.Builder = Builder (this)
alertbox.setMessage (aMessage)
alertbox.setNeutralButton ("Ok",
DialogInterface.OnClickListener { arg0O, argl ->
// Ok kivalasztva

})

alertbox.show ()



SnackBar

» Képernyd aljan megjelend informacios sav
> Toast helyett gyakran hasznos
> Egyedi akcid
b I

@ Summer BBQ 4

to Alex, Scott, Jennifer — Wish | could ...

Snackbar.make (android.R.id.content, Oui oui

Sandra Adams — Do you have Paris reco...
"Demo message", Snackbar.LENGTH LONG)

Birthday gift
<& Trevor Hansen — Have any ideas about ...

- Recipe to try
.setActionTextColor (Color.RED) .show () < Britta Holt — We should eat this: grated ...

+

.setAction ("Undo", mOnClickListener)

#5 Giants game
* David Park — Any interest in seeing the G...




STILUSOK, TEMAK




Stilusok készitése

» Stilus file: res/values/styles.xml

<style name="ExampleStyle'>
<item name="android:textSize">22sp</item>
<item name="android:textColor">#0000EE</item>

</style>

* Stilus hasznélata:

<TextView
android:id="@+id/tvHello"
android:text="@string/hello world"
style="@style/ExampleStyle" />



Sajat témak hasznalata

o Stilusokhoz hasonldéan definialhatok:

<style name="CustomTheme" parent="android:Theme'">
<item name="android:windowTitleSize">50dip</item>
<item name="android:textColor">#000000</item>
<ltem name=
"android:windowBackground'">@color/white color</item>

</style>

* A témak oroklédhetnek egymasbol
* Manifestben allithatd be:

<activity android:label="" android:name=".MainActivity"
android:screenOrientation="portrait"”

android:theme="@style/CustomTheme" />



Hogy is volt?

Hogyan mUkddik az implicit intent?

Mit értink a sUr(ségfiggetlen pixel fogalom alatt?

Egy 320 dpi-s képernydn, 1 dp mennyi fizikai pixelnek felel meg ?

Sorolja fel a legfontosabb Android Layout-okat!

Hogy biztositja az Android a lokalizacié tAmogatasat?
* Mi a Layoutlnflater feladata?
* Hogyan lehet elkésziteni és kezelni egy menit Android platformon?

* Hogyan adhaté meg, hogy egy stilus az egész alkalmazéasra érvényes legyen?



Osszefoglalas

» Komponensek kozi kommunikacio, Intent
* Eréforréas tipusok
* Felhasznaloi felUlet alapok

* View/ViewGroup-ok

* MenU kezelés, Toolbar
* Felugré ablakok
* Stilusok&Témak




K&széndm a figyelmet!
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