Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
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14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1.Az abran egy UML2 osztalydiagram és egy UML?2 szekvenciadiagram latszik. A két diagram szemantikailag

Osszefiigg, de hidnyos. Rajzolja be a hidnyzo jelolo-elemeket! Ahol lehet, lassa el dket feliratokkal is! A
felhasznalhat6 jeloloelemek és szamossaguk a mellékelt keretben lathatd. (5 pont)
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2. A kulcs felhasznalasaval jellemezze a Java nyelvvel kapcsolatos allitasokat ! (3 pont)
A - csak az els6 tagmondat igaz
B - csak a masodik tagmondat igaz

C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes

E - egyik tagmondat sem igaz
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Egy X osztaly foo synchronized metddusa nem lehet final, mert az X leszarmazottaiban a foo

metddusban az dsosztaly egy objektuméanak monitorat kellene hasznélni.

A private hozzaférési osztalyu attributumok nem szerializalodnak, mert ezeket csak az adott osztaly

metodusai érhetik el kozvetleniil.

A java.awt.event csomagban a WindowAdapter osztaly megvalositja a WindowListener interfészt, mert

a WindowAdapter osztaly hasznalataval lehetdvé valik a tobbszoros 6roklés.
Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossz valasz —0.5 pont, de total >= 0

Mit ir ki az alabbi Java kodrészlet? Valaszat irja a négyzetracsba! (1 pont)
Map<String, Integer> ht = new HashMap<String,

for (int i = 0;

i < 3; i+) {

if (Tht.containsKey(*'alma'™))
ht.put(alma'™, 1);

Integer n
n +=1i;

}

= ht_.get('alma™);

System.out.printin(ht.get(*"alma™));

Integer>();




3. Jeldlje (karikazza be) az allitdsok igazsagtartalmat, ha feltessziik, hogy szabvanyos Java nyelvet hasznalunk!

(4 pont)

I H Egy objektum referencidjat tartalmazo valtozon csak olyan metddus hivhaté meg, amilyen a
valtozo6 statikus tipusaban is szerepel.

I H Egy valtoz6 dinamikus tipusa nem lehet absztrakt osztaly.

I H El6fordulhat, hogy két szal (T1 és T2) ugyanazon objektum ugyanazon synchronized
metodusat futtatva T1 T2 sorrendben 1ép be, de T2 T1 sorrendben 1ép ki.
I H Ha a t tdmbot paraméterként dtadjuk egy metodusnak, amelyik a tomb egy elemének 1) értéket

ad, akkor az eredeti tombben is modosul az érték.
Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossz valasz —1 pont, de total >= 0

4. Az alabbi tablazatban a fontosabb szoftver architekttra tipusokat adtuk meg, minden tipushoz egy indexet
rendelve. A jobboldali tablazatban szoftver architekturakkal kapcsolatos fogalmak allnak. Adja meg, hogy az
egyes fogalmak melyik architektura tipushoz kapcsolhatéak leginkdbb ! (A fogalom el6tti mezdbe irja be a
tipus indexét !) Ha a fogalom egyik tipushoz sem tarsithato, akkor a mezdbe tegyen X-et ! (3 pont)

esemény alapt implicit hivast hasznalo 7 | batch (kotegelés)
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5. Jeldlje be az alabbi tablan, hogy az egyes szerzddéses feltételek megszegése esetén melyik fél a hibas! (3
pont)

kliens szerver
elofeltétel (precondition) X
invarians (invariant) X
utofeltétel (postcondition) X

Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossz valasz —1 pont, de total >= 0

6. Készitse el azt az allapottablat, amely megfelel az alabbi DTD-
vel definialt adatszerkezetnek ! A tabla az 1. allapotban kezdddik,
¢s segitséglil beirtuk az a illetve b esetén kovetkezod allapotokat. a
Kotojellel ( - ) jeldlje, ha egy elem, egy allapotban nem
kovetkezhet! (5 pont)
<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1""7>
<IDOCTYPE x [

<IELEMENT X (@]l (b+,c?)),c)*>

<IELEMENT a (#PCDATA)>

<IELEMENT b (#PCDATA)>

<IELEMENT c (#PCDATA)>
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A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdl minimum 14 pontot
értel.
7. Irja le (folyamatabraval) az XP modszertan szerinti fejlesztésben egy nap torténéseit! (6 pont)

Standup Mceting @ 2AM

Integrate or Toss
|

Go Home @ SPM

8. Milyen szintaktikai €s szemantikai hibak talalhatok az alabbi UML2 allapot-diagramon (state-chart)? (8
pont)

e Két kezd@allapot

e Ugyanarra az eseményre két allapotba is mehet
e Végallapotbdl kiléplink

e Nincs kezd6allapot

e Ugyanolyan nev( allapotok

e Nincs nyil

e Csak kimend allapot

e Csak bemend dllapot



9. Az alabbi Java kodrészletek alapjan rajzoljon UML2 osztalydiagramot! (8 pont)
class Q implements S extends F {
protected static int count;
public K key;
public int foo(X eks) {
eks.bar();
}

nterface X extends S {
void bar();

LI

3
interface S {
long round(double d);

class F {
private long I;
long baz() { return I; }

class K {
F qux() { return new FQ; }

F <<interface>>
-I: long S
K ,—"'/7 ~baz0 +round(d: double): long
+qux(): F Z% //' Z}
+ke\ )
y Q <<interface>>
X
#count: int 00 f--------2
+foo(eks:X): int +bar()

10. A mellékelt tdblazatban jeldlje be, hogy a felsorolt

fogalmak az UML2 4-rétegili meta-modell szerkezetének - MO | MI | M2 | M3
melyik rétegébe tartoznak! (4 pont) Izidor X
Actor X
State X
Auto X
Barnabds X
UseCase X
Ugyfél X
Ember X
Eredmények értékelése:
Pontszam Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35- 4
42 - 5




