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Mérési jegyzőkönyv
Adatok

Figyelem! A Mérési Jegyzőkönyv a mérést végző hallgatók adatai nélkül érvénytelen!

	A mérés tárgya:
	3. Sorrendi hálózatok vizsgálata

	A mérést végzik:
	Boole Zétény (KARN0T)

Mérőtárs Zoltán (RESET0)

	A mérőcsoport azonosítója:
	[kurzus], [csoport száma]

	A mérés időpontja:
	2018. [hó], [nap]

	A mérés helye:
	[Labor helyiség száma]

	A jegyzőkönyv fájlneve:
	KDU_001_2.doc

	A mérést vezeti:
	[Mérésvezető neve]


A méréshez használt eszközök

	Mérőpanel
	Digiboard V1.1 

	Dugasztáp
	7.5V/800mA

	Mérővezetékek
	

	Számítógép
	[sorszám]

	Mérési útmutató
	


A laborgyakorlat célja:

A sorrendi hálózatok néhány építőelemének kipróbálása (D és J-K flip-flop) szimulátorban és mérőpanelen. Flip-flop átalakítása. Kétbites számláló és léptető regiszter kialakítása flip-flopokból. A feladatok megvalósítása szimulátorban és mérőpanelen.
Figyelem! Nem fogadható el a mérési útmutatóból kivágott/befényképezett kép, vagy más jegyzőkönyvből származó ábra, leírás. Az ilyen tartalmú jegyzőkönyv érvénytelen, a mérést meg kell ismételnie a mérőcsoportnak a pótlásokra vonatkozó szabályoknak megfelelően.

1. Feladatok

A mérési útmutató szerint és a mérésvezetők által kijelölt feladatok elvégzését 1-1 képernyő kép jegyzőkönyvbe illesztésével dokumentáljuk, ahol szükséges néhány egész mondatban értékeljük a kapott eredményeket. 

1.1. Flip-flopok kipróbálása szimulátorban

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

Szöveges értékelés: 
1.2. Flip-flop tesztelése szimulátorban

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

Az alkalmazott tesztminta sorozat és a várt kimeneti értékek JK flip-flop esetén:

	J
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	K
	0
	1
	0
	0
	0
	1
	1
	1

	Q (0)
	0
	0
	1
	1
	1
	0
	1
	0


Az alkalmazott tesztminta sorozat és a várt kimeneti értékek SR flip-flop esetén:

	S
	0
	0
	1
	1
	0
	0

	R
	0
	1
	0
	0
	0
	1

	Q (0)
	0
	0
	1
	1
	1
	0


A tesztelés eredményét ábrázoló idődiagram.

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

A tesztelés eredménye alapján :

	Flip-flop
	X1
	X2
	Melyik lehet?

	#1
	
	
	

	#2
	
	
	

	#3
	
	
	

	#4
	
	
	

	#5
	
	
	

	#6
	
	
	


1.3. Flip-flop átalakítás

A szimulátorban elkészített logikai hálózat:

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

1.4. BCD Számláló kialakítása 

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

1.5. Reklám világítás vezérlése (léptető regiszter alkalmazása)

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]

A működést ábrázoló idődiagram:

[A szimulátorban elkészített hálózat képernyő képe]



















































































































































































































