Eseményvezérelt és Vizudlis Programozas ZH 2020. 6sz — A csoport

A ZH soran egy 3 projektbdl allé solutiont kell |étrehozni, ezekbe készitsd el az alabbi feladatok
megoldasat, majd a laborokhoz hasonldan github pull request formajaban add be a befejezési id6pontig.

A solutionbe az aldbbi tipusu és nevi 3 projektet hozz létre:

e Console Application (.NET Core), C#: "ConsoleApplication" néven
e (lass Library (.NET Standard) C#: "Common" néven
e xUnit Test Project (.NET Core) CH: "Tests" néven

Ne feledd, hogy egyik projektbdl csak akkor tudod elérni a masikban Iévé dolgokat, ha a projekt
References részében felveszel rd egy hivatkozast a Solution Explorerben.

Commonban interfész és default implementacio létrehozasa 3p
Torold az alapbdl létrejovd Class.cs-t.

Hozz létre egy INumberSequenceSource nev(i (publikus) interfészt, benne egyetlen metddussal
GenerateNumbers néven. Paramétere nincs, visszatérési értéke IEnumerable<int>.

Hozz |étre egy ZeroGenerator nev( (publikus) osztalyt, mely implementadlja ezt az interfészt, rendelkezik
egy int tipusu, N nevi propertyvel, és a GenerateNumbers metddusa N darab O-t ad vissza (yield return
segitségével). (Utdna commit!)

Testsben trividlis unit teszt |étrehozasa 3p
A Tests projektben torold az alapbdl [étrejové UnitTestl.cs fajlt.

Hozz létre egy ZeroTests unit teszt osztalyt, benne egy BasicTest nevl teszttel, ami példanyositja a
ZeroGeneratort, N-et bedllitja 10-re és ellenérzi, hogy 10 szdmot kap-e valaszul. (Utdana commit!)

(Ha a ZeroGenerator nem publikus, akkor hiaba adsz a Common projektre referenciat, nem fogod tudni
példanyositani. Ezen kivil minden unit teszt osztdlynak is publikusnak kell lennie.)

Konzol alkalmazas elkészitése 3p

A ConsoleApplication projektben hozz létre a Program osztdlyban egy ShowNumbers metddust, ami
paraméteril kap egy INumberSequenceSource objektumot. Egy List<int> objektumba kigyUjti az
INumberSequenceSource altal legeneralt szdmokat, majd kiirja 6ket egyesével kilon sorba, az alabbi
formaban:

0. elem: 33
1. elem: 44
2. elem: 55
(Természetesen a feladatnak megfelel§ szamokkal.)

A stringek 6sszerakdsahoz hasznalj string interpolationt, az IEnumerable értékeken pedig amikor csak
lehet, hasznald a Ling fluent API-t (pl. Min() metdodus a kapott szamok legkisebbikének
meghatarozasahoz).



(Ezeket a metddusokat ha a forditd nem latja, "ctrl-."-ra felajanlja a System.Ling névtér hasznalatat, ezek
ebben taldlhatdak.)

A Main() metddusbdl hivd meg a ShowNumbers metddust, hogy a ZeroGenerator egy példanya 5 darab
nullat generaljon neki.

EllenGrzésként futtasd le a konzol alkalmazast! (Utana commit!)
Szamgeneralas 6p

A Common projektben hozz Iétre egy (publikus) INumberSequenceSource leszarmazottat PrimeGenerator
néven, melynek egy konstruktor paramétere int N, a GenerateNumbers metddusa az elsé ennyi
primszamot fogja visszaadni. (Utdna commit!)

(Ehhez el kell menteni a konstruktorban N értékét egy osztaly szint( valtozdba, valamint érdemes késziteni
egy "private bool IsPrime(int x)" primtesztel6 metddust.)

Primgeneralasos unit teszt 3p

A Tests projektben hozz létre egy (publikus) PrimeTests osztalyt, mely egy FivePrimeTest nevi tesztben
ellendrzi, hogy ha 5 primszamot kérilink a PrimeGenerator osztalytdl, akkor helyes valaszt kapunk (2, 3, 5,
7, 11).

(Ha valamiért nem mikodik a programod, a unit teszteket is tudod debuggolni Ggy, hogy a Test Explorer
ablakban a teszten jobb klikk - Debug-ot valasztassz.) (Utdna commit!)

A konzol alkalmazas kiegészitése 6p

A ConsoleApplication projektben a Main() metddust egészitsd ki Ugy, hogy a PrimeGenerator-tdl kérje el
az els6 100 primszamot és azok koziil a 3-ra végzédbek darabszdmat irja ki. A darabszdm meghatdrozasra
és a 3-as végzidésre szlirésre hasznalj Ling fluent API-t (mint a .Select(), .First() és tarsaik). A helyes
darabszam 26. (Utdana commit!)

Megoldasok leadasa 1p

A megoldast a laborfeladatokhoz hasonldan, github pull requestként add be és a laborvezetédet rendeld
hozza reviewerként. Figyelj ra, hogy a forraskdd esztétikus is legyen (felesleges lres sorok mellGzése,
kikommentezett forraskod ne legyen), a commitokban csak verziékévetendé fajlok legyenek (forraskéd,
projekt és solution file igen, bin és obj konyvtar és .user file nem). A pull request szovegébe pedig rakj bele
egy screenshotot, amin latszanak a Test Explorerben a z6ld unit tesztek, valamint a konzolos alkalmazas
futdsi eredménye. (A konzol alkalmazas ablaka ha futtatas utan egybdl bezarul, akkor Ctrl-F5-tel inditsd
el, akkor biztosan nyitva marad.)

A ZH befejezési ideje az utols6 commit és pull request id6pontjara vonatkozik. KésGbbi leadasra
percenként -1 pont jar.



