  Kifejteni miért fontos az elosztott rendszer (centralizált/elosztott rendszer összehasonlítása). 

· centralizált rendszer előnyei 

· egyszerűbb, biztonságosabb adminisztráció 

· nagy megbízhatóság redundáns hardverrel biztosítható 

· szakértőket biztosít a szállító 

· egyszerűbb fejlesztés

· könnyebb frissítés

· elosztott rendszer előnyei 

· rugalmas 

· horizontálisan is skálázható 

· nagy teljesítményű  (mennyiség alapú)

· dinamikus feladatelosztással megbízhatóvá tehető 

· jó ár/teljesítmény 

· a rendszer bizonságkritikus részei jól szeparálhatók 

· helyi önállóság

  Komponens alapú fejlesztés előnyei és hátrányai. 

· komponensek külön fejleszthetők 

· interfész és implementáció külön van választva 

· interfész is bővíthető (örökléssel vagy aggregációval) 

· elég csak a bináris kódot kiadni a megrendelőnek 

· konténer biztosítja a middleware-t szabványos felületen keresztül 

· deklaratív leíró file, adminsztrációs felület biztosított hozzá 

· komponens technológiák egymás között nem átjárhatók 

·   Milyen típusú servereket ismer a COM-ban? 

· in-process: komponens a kliens processzében fut. Gyors, de csak szinkron hívás van és egy hibás komponens magával ránthatja a klienst is. Pl. VB 

· in-process handler: felüldefiniálható a standard marshalling. Pl. .NET Application Domains 

· local server (out-process) +
· local handler (out-process): lassabb, bonyolultabb, biztonságosabb, registrybe be kell jegyezni, a szerver (exe, dll) külön processzben fut - ha elszáll, a kliens timeoutol. Stabil, de lassabb, mint az in-process
· remote server: a szerver távoli gépen is futhat, a hozzáférés transzparens. Legnagyobb overhead. DCOM 

· NT services – nem igazán COM alapú

  Middleware szolgáltatások (10 db), ezek közül néhányat kifejteni. 

· névfeloldás, security (role-based), tranzakciókezelés, object pooling (referenciaszámláló -> 0 -> deaktiválás), perzisztencia, load balancing, életciklus management, szálkezelés (1-szálú, bár lehet többszálú is), event/notify (publish-subscribe elvű eseménykezelés), messaging 

  GIOP protokoll. 

· GIOP Fejléc: magic string, verzió, byte sorrend, üzenet típus (1-7), üzenet méret 

1. RequestMessage (K->S) — kérés: GIOP header, Message header (objektum azonosító, metódus, szolgáltatások, aszinkron kérés azonosító), Body (metódus paraméterek) 

2. ReplyMessage (S->K) — válasz a kérésre: GIOP header, Reply header (válasz azonosító (mire válasz?), státusz kód), Body (visszatérési érték, hibainfó) 

3. CancelRequest (K->S) — aszinkron kérés megszakítása: GIOP header, kérés ID 

4. LocateRequest (K->S) — objektum megpingelése: GIOP header, objektum ID 

5. LocateReply (S->K) — ping válasz 

6. CloseConnection (S->K) — kapcsolat befejezése 

7. MessageError (K<->S) — hiba 

  .NET framework fő részei
	(C#, C++, VB)

	CLS

	WebForms | WinForms | ADO

	Base Class Library

	CLR (JIT compiler, Exception, Garbage Collector, Type Checker, Debugging, COM …)

	Class Loader


  Web service, milyen célra használható? 

· integráció különböző platformok között 

· külső cég által fejlesztett komponensek felhasználása 

· üzleti folyamatok tervezése 

· fejlesztési paradigma 

  J2EE architektúra ábrával 
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  CORBA alaparchitektúrája, object adapter mire való 

· ORB: Object Request Broker - busz architektúrájú. Erre csatlakozik: 

· CORBA application 

· CORBA facilities (UI, információkezelés, rendszer menedzsment, taszk menedzsment) 

· CORBA services (explicit middleware) 

· CORBA domain (iparág specifikus CORBA implementációk)
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· Object Adaptor szerepe 

· objektumok hierarchikus csoportosítása 

· objektumok aktiválása / deaktiválása 

· policy kezelés 

  Sorolj fel 5 J2EE middleware szolgáltatást, és részletezd egyenként. (15p) 

· Távoli eljáráshívás (Remote Method Invocation) 

· Szálkezelés (Threading) 

· Terheléskiegyenlítés (Load balancing) 

· Átlátszó hibakezelés (Transparent Error Handling) 

· Perzisztencia (Persistence) 

· Tranzakciókezelés (Transaction Handling) 

· Objektumok életciklusa (Lifecycle of Objects) 

· Aszinkron üzenetkezelés (Asynchronous Messaging) 

· Adatbiztonság (Security) 


  EJB hívás részletesen (JNDI lookuptól a metódus visszatéréséig) 

1. Kliens -> JNDI: keresés 

2. JNDI -> Kliens: Home interfész 

3. Kliens -> Home objektum: ejbCreate() 

4. Home objektum -> Kliens: Remote Interface 

5. Kliens -> EJB objektum: hívás 

6. EJB objektum -> middleware szolgáltatás: hívás 

7. EJB objektum -> Bean: metódushívás 

8. Bean -> EJB objektum: visszatérés 

9. EJB objektum -> kliens: visszatérés 

  Ismertesse a .Net Remotingot. Miért és mikor érdemes használni?
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Lehet:

· Singleton (1 példány)
· Shared (kliensenként külön)
(mint a java-ban az RMI)

A határok AppDomainenként vannak (nem gép, és nem processz, 1 processzben lehet több AppDomain). Ezeknek saját policyjük van. Gyors.

  COM alaparchitektúrája 

· interfész nem tartalmazhat tagváltozót 

· interfész és implementáció szeparálása 

· minden metódus absztrakt 

· interfész csak 1 interfészből származhat 

· implementáció több interfészt is megvalósíthat 

· referenciaszámláló 

· minden interfész közvetve az IUnknown-ból származik 

· IUnknown szolgáltatja a resource management szolgáltatást 

  Mik az alapvető különbségek a COM IDL és a CORBA IDL nyelvek között (legalább 7)? (15p) 

	szempont 
	COM 
	CORBA 

	interfészek közös őse 
	IUnknown 
	CORBAObject 

	interfész öröklés 
	egyszeres 
	többszörös 

	impl. hány interfészt valósít + 
	többet 
	egyet 

	fizikai interfész azonosító 
	GUID 
	névtér 

	metódus paraméterek iránya 
	in, out, inout, retval 
	in, out, inout 

	visszatérési érték 
	HRESULT 
	bármi 

	oneway hívás, exception
	nem támogatja 
	támogatja 

	attribútumok 
	nem támogatja 
	get/set metódusokká fordul 

	típusok 
	saját is definiálható, de kell marshalling
	alaptípusok, tömb, sequence, struct, union 

	referenciaszámláló 
	IUnknown 
	POA manager


  Milyen technológiákra/szabványokra épülnek az XML webszolgáltatások? 

· UDDI 

· Opcionális rétegek (middleware, üzleti folyamatok) 

· BPEL for WS 

· WS_Transaction 

· WS_BusinessActivity 

· WS_Reliable Messaging 

· WS_Security 

· WSDL, WS policy 

· SOAP: messaging 

· XML, XML Schema: encoding 

· HTTP: transpont 

  Ismertesse az RPC alapú (RPC-szerű) programok létrehozási mechanizmusát!
RPC működési mechanizmusa: 

	hívás
	↔
	függvény

	marshalling
	
	unmarshalling

	transport
	
	transport



Létrehozás lépései: 

1. interfész leírása .idl file-ba 

2. idl compiler kliens és szerver stubot generál belőle 

3. kitölteni a stubokat, kliens oldalon megadni a szerver hálózati elérhetőségét 

4. kliens és szerver fordítása C compilerrel 

  Mi a különbség a BMP és a CMP entity bean között?
CMP entity bean (Container Managed Persistence): relációs adatbázis objektum-orientált leképzése 

· tábla ↔ osztály 

· oszlop ↔ attribútum 

· sor ↔ példány 

· INSERT ↔ ejbCreate() (Home interfész) 

· SELECT ↔ finder metódus (Home interfész, EJB-QL lekérdezés) 

· UPDATE ↔ setXxx (Local/Remote interfész), vagy setDTO/syncDTO 

· DELETE ↔ ejbRemove() (Local/Remote interfész) 
· Az adatszinkronizálás az adatbázis és az entity beanek között automatikus. 


BMP entity bean (Bean Managed Persistence): 

· A programozó írja az ejbLoad() és az ejbStore() metódusokat 

· Az adatbázis hozzáférés JDBC-n keresztül, SQL parancsokkal történik 

  Milyen file-okból épül fel egy EJB komponens, és ezek közül melyeket generálja az EJB konténer?
· Deployment descriptor: referenciákat, EJB-QL lekérdezéseket, middleware konfigurációs beállításokat, névtereket tárol. Fejlesztő tölti ki. 

· Home és Local Home interfész: bean példányosítás, entity bean keresés. Generálódik. 

· Home és Local Home interfész implementációja: generálódik 

· Local és Remote interfész: üzleti metódusok interfészei, fejlesztő tölti ki. 

· Bean: üzleti metódusok implementációja. Fejlesztő dolga, de néhány metódus generálódik. 

· DTO: generálódik, de a fejlesztő kiegészítheti vagy írhat újakat. 

· Adatbázis modell: fejlesztő tervezi. 

· Táblák: modell alapján generálódnak. 

· Gyártó specifikus file-ok 
· Milyen tényezőktől függ egy webalapú rendszer esetében a válaszidő? Hogyan lehet csökkenteni? Milyen formában jelenik meg a kapcsolatorientáltság a válaszidőben? (15p)

A válaszidő összetevői

· R = latency + demand time

· latency = várakozás a kliens TCP stackjében + a webszerver várakozási sorában

· demand time = hálózati átvitel + CPU + disk

· hálózati átvitel = kapcsolat felépítés + kérés

· disk = keresés + várakozás a lemeztányér megfelelő pozíciójára + olvasás

Kapcsolat orientáltság szerepe

· n az oldalon található objektumok száma

· Kapcsolat orientált: [image: image4.png]R>(n+2)RTT+ Y [b “it‘,‘;‘L,“‘""ﬂ





· Kapcsolatmentes: [image: image5.png]R>2(n+1)RTT + 3 [Lobieppmécees
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· Egyenlőséget úgy kapunk, ha az egyenlőtlenség jobb oldalát egy 1,1-1,2 közötti konstanssal szorozzuk

· Kapcsolat orientált esetben a címzettet csak egyszer kell megkeresni a hálózaton, kapcsolatmente esetben n+1-szer.

Tuningolás

· Adatbázis: 50% javulás

· tranzakcióméret helyes megválasztása

· normalizálás mértékének helyes megválasztása

· tárolt eljárások használata: kisebb overhead

· cache-elés, IMDB

· elosztott adatbázis

· Alkalmazás szerver: 25% javulás

· CMP mellőzése

· DTO-k használata

· object pooling, connection pooling

· minél kevesebb middleware igénybe vétele

· bean méret helyes megválasztása

· Kliens

· Kliens oldali script használata

· Vastag kliens vagy applet használata

· AJAX

· Disk

· Cache-elés

· RAID

· Töredezettség-mentesítés

· .NET CLR részletezése (kifejteni pl.: JIT Compiler, Garbage Collector)
GC:
· minden objektumot ő felügyel
· nincsenek elfelejtett pointerek, cirkuláris hivatkozások

· modern, önhangoló  algoritmusok

JIT - just in time fordító

· forrás ( nyelvi fordító ( MSIL kód (kód+metadata) ( JIT ( nativ kód

· lusta (csak akkor fordít, ha a metódusra szükség van), econo (optimalizálatlan), standard (optimalizált)
· Milyen P2P architektúrákat ismer? Mi az ultrapeer rendszer lényege a Gnutella hálózatban? (10p)

P2P: olyan rendszer, mely a résztvevők erőforrásait használja fel a szolgáltatások nyújtására, és nem valamilyen központi komponensét

· tisztán P2P: a peer-ek egyenrangúak, azonos funkcionalitással bírnak (pl. eredeti Gnutella)

· hibrid P2P: többszintű hálózat; található nem P2P elem, pl. központi server (ultrapeer) (pl. modern Gnutella)

ultrapeerek:

· nagy sávszélességgel és erőforrással rendelkező node-ok

· proxy-ként funkcionálnak

· csökkentik a forgalmat, tehermentesíti a levél node-okat

· feltételek: nincs tűzfal, nagyszámú socket, nagy sávszél, magas fokú rendelkezésre állás

· Mit jelent a "Contract" fogalma a Szolgáltatás Orientált Architektúrában, és miként jelenik meg a webszolgáltatások esetében? Mik a jellemzői a "Code first" és a "Contract first" fejlesztési módszertannak, és milyen esetben használná az egyiket illetve a másikat? (10p) 

Contract: egy szerződés a szolgáltató és az azt használó közt, definiálja a kommunikáció formáját (pl. függvények, típusok) (pl. WSDL)
Code first: 1) a szolgáltatás lefejlesztése, 2) interfész átadás az ügyfélnek

Contract first: 1) megállapodás az interfészben, 2) szolgáltatás fejlesztése

· Hogyan működik a BitTorrent protokoll? (Mi a torrent fájl? Mi a tracker szerepe? Hogyan történik a fájlok átvitele? Milyen lépésekből áll egy fájl megosztása?) 

BitTorrent: a tartalom hatékony megosztását szolgálja, a fájlokat darabonként viszi át, a peer-ek feltöltenek és letöltenek egyszerre, tit-for-tat: azok kapnak több letöltési sávszélt, akik fel is töltenek

torrent fájl: hivatkozás a megosztott tartalomra, metaadatok (fájlok, hash, …), minden peernek rendelkeznie kell vele

tracker: dedikált szerver, koordinálja a peereket, de nem oszt meg, a peer-eknek átadja a többi peer címét

fájlok átvitele: torrent fájl készítése, feltöltés a tracker-re, majd seed-elés
· Soroljon fel legalább 10 különbséget a J2EE és a .NET között! (15p)

	J2EE
	.NET

	csak JAVA nyelven
	többnyelvű

	package-ek
	névterek használata

	nincs verziókezelés
	független fizikai tagolás (verziókezelt .dll-ek)

	getter, setter
	property-k

	interface-ek implementálása
	delegate (eseménykezelés)

	nincs
	operator overloading


· Milyen típusú erőforrásokat különböztetünk meg a sorbanállási rendszereknél? Milyen összefüggés van a kiszolgálási idő és a sorhossz között a különböző típusok esetében? (15p)
· Add() metódus IDL-je COM-ban és CORBA-ban. Hogyan néz ki az interfész leírás XML webszolgáltatások esetében? (15p)

· Mik az üzenetorientált köztes rendszerek (MOM) jellemzői? Ismertesd a JMS által nyújtott kommunikációs modelleket! A message driven beannel kiolvasott üzenetre milyen módon lehet válaszolni? Mi a poison message és hogyan lehet ellene védekezni? (15p)

