Eseményvezérelt és Vizualis Programozas ZH 2021. 6sz — MINTA KONZULTACIORA

A ZH soran egy 3 projektbdl allé solutiont kell |étrehozni, ezekbe készitsd el az alabbi feladatok
megoldasat, majd a laborokhoz hasonléan github pull request formajaban add be a befejezési id6pontig.
Minden feladat utan commitolj!

A solutionbe az aldbbi tipusu és nevi 3 projektet hozz létre:

e Console Application (.NET Core), C#: "ConsoleApplication" néven
e (lass Library (.NET Standard) C#: "Common" néven
e xUnit Test Project (.NET Core) C#: "Tests" néven

Ne feledd, hogy egyik projektbdl csak akkor tudod elérni a masikban Iévé dolgokat, ha a projekt
References részében felveszel ra egy hivatkozdst a Solution Explorerben.

Commonban interfész és egyszeri implementacio létrehozasa 3p
Torold az alapbdl [étrejové Class.cs-t.

Hozz létre egy IBoolSource nevl (publikus) interfészt, benne egyetlen metddussal GetBools néven.
Paramétere int N, visszatérési értéke IEnumerable<bool>.

Hozz létre egy SimpleGenerator nev(i (publikus) osztalyt, mely implementalja ezt az interfészt, rendelkezik
egy bool tipusuy, ValueToGenerate nevi propertyvel, és a GetBools metddusa N darab ValueToGenerate
értékével megegyez6 bool értéket ad vissza. (Utana commit!)

Testsben trividlis unit teszt |étrehozasa 3p
A Tests projektben torold az alapbdl |étrejové UnitTestl.cs fajlt.

Hozz létre egy SimpleGenerator unit teszt osztalyt, benne egy BasicTest nev( teszttel, ami példanyositja a
SimpleGeneratort és ellenérzi, hogy megfelelGen beallitva helyesen ad-e vissza 10 db true értéket. (Utdna
commit!)

Konzol alkalmazas elkészitése 3p

A ConsoleApplication projektben hozz létre a Program osztdlyban egy ShowBools metédust, ami
paraméterként kap egy IBoolSource példanyt és egy darabszamot. A metddus meghivja a GetBools
metddust és kiirja, hogy a kapott bool felsoroldsban hany true érték szerepelt. Hasznald a Ling fluent API-
t.

A Main() metdodusbdl hivd meg a ShowBools metddust, hogy a SimpleGenerator egy példanya adjon neki
5 true értéket.

Ellen6rzésként futtasd le a konzol alkalmazast! (Utana commit!)



[Mivelet elvégzése] 6p

A Common projektben hozz létre egy (publikus) IBoolSource leszarmazottat PatternGenerator néven,
melynek a GetBools metddusa N darab bool értéket ad vissza, a , true-false-false” sorozatot ismételgetve.
(Utdna commit!)

Unit teszt 3p

A Tests projektben hozz létre egy (publikus) PatternGeneratorTests osztalyt, mely egy BasicTest nevl(i
tesztben ellenérzi, hogy a PatternGenerator 5 érték generaldsa esetén helyes sorozatot ad-e vissza.

(Ha valamiért nem mkodik a programod, a unit teszteket is tudod debuggolni ugy, hogy a Test Explorer
ablakban a teszten jobb klikk - Debug-ot valasztassz.) (Utdna commit!)

A konzol alkalmazas kiegészitése 6p

A ConsoleApplication projektben a Main() metddust egészitsd ki Ugy, hogy a ShowBools metddust egy
PatternGenerator példannyal is meghivja, mely 15 bool értéket generdl neki. Helyes m(ikédés esetén
ebben 5 db true érték lesz, vagyis 5-6t kell kiirnia. (Utdna commit!)

Megoldasok leadasa 1p

A megoldast a laborfeladatokhoz hasonléan, github pull requestként add be és a laborvezetédet rendeld
hozza reviewerként. Figyelj ra, hogy a forraskdd esztétikus is legyen (felesleges lires sorok mellGzése,
kikommentezett forraskdd ne legyen), a commitokban csak verzidkovetend§ fajlok legyenek (forraskadd,
projekt és solution file igen, bin és obj konyvtar és .user file nem). A pull request szovegébe pedig rakj bele
egy screenshotot, amin latszanak a Test Explorerben a z6ld unit tesztek, valamint a konzolos alkalmazas
futasi eredménye. (A konzol alkalmazas ablaka ha futtatds utan egybdl bezarul, akkor Ctrl-F5-tel inditsd
el, akkor biztosan nyitva marad.)

A ZH befejezési ideje az utols6 commit és pull request id6pontjara vonatkozik. KésGbbi leadasra
percenként -1 pont jar.

A leaddsnal a konzol és test explorer screenshot fontos, hogy szerepeljen. Ha elmarad, az workflow
hiba és tovabbi pontlevonassal jar.



