Szoftvertechnoldgia és technikak
. hazi feladat

1.1 A feladat

A modern szamitogépes jatékokban egyre nagyobb igény van a valésaghoz hasonlit6 vilagokra,
amelyekben a gép altal irdnyitott karakterek (NPC-K) is realisztikusnak tlinnek. Az Invest & Gain
Ltd vallalat a SimLife sorozatanak egy Uj epizédjahoz kéri a csapatod segitségét. Ebben a
jatékban a szamit6gép alakitotta karakterek egymassal kommunikalnak, élik a mindennapjaikat,
pl. vasarolnak a piacon, utaznak a metron, stb és a jatékosok altal iranyitott karakterek
interakcidkba tudnak veltk Iépni. A jatékban kilén modulokba szervezik az egyes foglalkozasok
mdvelbdit és ennek megfeleléen osztjak be a szoftverfejlesztéket. Egy-egy csoport
szoftverfejleszté az egy foglalkozashoz tartozé karakterek viselkedését programozza le.

A Te feladatod a modulokhoz kapcsoléd6an bizonyos szoftvertervezési feladatok megvalésitasa,
azaz egy-egy foglalkozast (z6 ember/szervezet/csoport viselkedésének a modellezése.
Segitségul megadtunk néhany otletet az egyes foglalkozasokhoz. Azt, hogy pontosan melyik
foglalkozasokat kell modellezned, a Neptun kédodbdl dekddolhatd a kdvetkezdk szerint.

Neptun kéd harmadik karaktere:

o A-l : Orvos (Covid szlirés, menedzsersziirés, miitétek)

e J-R :Vilamosvezet6é (mlszak felvétele, renitens utasok kezelése)

e S-Z :Kozmetikus, vagy fodrasz (Ugyfelek kezelése, kozmetikai szolgaltatasok)
e 0-9 : Erdész (fatolvajok elkapasa, vadaszat)

Neptun kod 6todik karaktere:

o Al . Hivatalnok (tetszdleges hivatali Gigyintézés, pl. hagyaték)

e J-R :Celeb (fellépések és riportok kezelése, luxus pihenés)

e S-Z : Tanar (Covid rendelkezések betartasa a diakoknal, tanitas)

e 0-9 : Futball huligan (csoportos meccslatogatas balhéval, rendérokkel 6sszecsapas)

A két feladat kozll az egyikhez (kivalaszthatod, melyikhez) egy osztélydiagram, valamint egy
szekvencia-, aktivitdas diagram, vagy allapotgép készitendd. (Az osztalydiagram kotelezd, majd
hozza a harom dinamikus viselkedést leird diagram kozul tetszélegesen valaszd ki a feladathoz
leginkabb illeszkedét/legszimpatikusabbat!) A masik feladat esetében a kimaradd két
diagramtipus egyikét kell hasznalnod. igy tehat dsszesen harom modellt kell beadnod, egy
osztalydiagramot, valamint két kulénbdzd tipusu dinamikus diagramot. Pl. az AJ1234 Neptun
koddal erdészt modellezel egy osztaly- és szekvenciadiagrammal, majd egy futball huligan
“‘mikddését” aktivitasdiagrammal.



1.2 Elvarasok

A modellek kapcsan a kdvetkezb elvarasok vannak:

e Osztalydiagram
o Legalabb 5 osztély, vagy interfész
o Modell szinten 6sszesen min. 10 tagvaltozé és 5 tagfiiggvény (getter/setter nem
szamit fuggvénynek)
o Legyen modellezve minden sziikséges kapcsolat az osztalyok kdzétt, legyen
modell szinten legaldbb 1 tartalmazas, egy ortklés és egy asszociacio

e Szekvenciadiagram
o Ha kapcsolodik hozz4 osztalydiagram, annak elemeit hasznalja fel!
o Legalabb 3 életvonal
o Legaldbb 10 metddushivas (valaszlizenet nem szamit kilén hivasnak), legalabb
egy szinkron és egy aszinkron hivassal
o Legaldbb 1 dsszetett kifejezés (par, loop, alt, vagy opt)

e Aktivitasdiagram
o Ha kapcsolddik hozza osztalydiagram, utaljon ra!
o Legalabb 10 aktivitas
o Legalabb 1 elagazas (fork), vagy dontés (decision) és ezekhez kapcsol6dban 1
O0sszevonas (merge), vagy egyesités (join)
Legaldbb 1 esemény
Legalabb 2 particié és lobjektum él

e Allapotgép
o Ha kapcsolddik hozza osztalydiagram, utaljon ra!
o Legalabb 10 allapot
o Legyen modellezve minden szikséges esemény, Orfeltétel és akcid az
atmeneteken, modell szinten min. 10 ilyen elem legyen 6sszesen
Legalabb 1 6sszetett allapot belsé allapotokkal és egy entry, vagy exit akcioval
Legalabb 1 torténet elem (deep, vagy shallow)

1.3 Beadas

A beadas a tanszéki portalon torténik. Beadand6 egy PDF f4jl, ami tartalmazza:

e A modellekrél készilt képerny6képet (vagy képernybképeket), amin jol lathatdéak az
elnevezések és az egyes elemek paraméterei (pl. brfeltétel szovege)

e Egy-egy rovid, kb. egyoldalas széveges ismerteté modellenként (!), amiben a felépités
magyarazata és a tervezdi dontések szerepelnek.

o Kérdés esetén a gyakorlatvezet6t keresheted, ha 6 nem tud segiteni, akkor az el6adét.



