Windows Phone 7 alapi szoftverfejlesztés ZH kérdések 6sszefoglalé

Silverlight

1. Roviden ismertesse a XAML nyelvet!
A XAML egy XML-alapu deklarativ osztaly példanyositd nyelv a .NET Framework-hoz, amelyet a WPF,
Silverlight és WF technoldgiakkal szoktak hasznalni. A .NET objektumokat és tulajdonsagaikat
(property) felelteti meg az XML tageknek és attributumoknak, az XML névterek pedig egy vagy tobb
.NET-es névtérnek. Mivel XML-alapu, ezért hierarchikus és minden elemnek egyetlen kézvetlen sziilGje
lehet.

2. Mutassa be a Silverlight Layout életciklusanak fazisait!
Measure (méretezési fazis): a szl objektum (konténer elem) atadja minden gyermek elemének a
szamara kijelolt terllet méretét. A vezérl6 ezutan kiszamolja, hogy mekkora teriileten kivan
elhelyezkedni.
Arrange (elrendezési fazis): a rendszer minden egyes gyermekelemnek atad egy Rect (x,y, szélesség,
magassag) tipusu objektumot, kijeldlve ezzel mindegyiknek a pozicidjat.

3. Roviden ismertesse az alabbi fogalmakat: Bounding Box, Layout-slot, Layout-clip!
Bounding Box: a vezérl6t hatarolo téglalap.

Parent Panel

Layout-slot: az a keret amit a vezérld elfoglalhat. Kiléghat belSle ha a tartalma nagyobb.

Parent Panel
Child Element

Layout
Clip

Layout-clip: a layout slotbdl kilégo elem lathato része.

4. Roviden ismertesse az alabbi fogalmakat: margin, padding (Abra)!
Margin: az elem széleinek tavolsdga a szil6 vagy egyéb vezérl6k megfeleld széleitdl, a
Bounding Boxon kiviil hagy extra helyet.
Padding: a vezérl6n bellli elemek tavolsaga a panel széleitdl.
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5. Roviden ismertesse a Dispatcher object miikodésének Iényegét!

Silverlight alkalmazasokban a Ul szal (Ul thread) felelés a vezérl6k megjelenitéséért, a
hosszabb szamitasigényes feladatokat masik szal(ak)on szokas végezni (worker thread,
Background Worker). Ezekr6l a szalakrél viszont nem érhet6k el kozvetlendl a Ul
komponensek, ezért van szikség a Dispatcher osztalyra. Az osztdly Beginlnvoke
fliiggvényének egy delegate-et atadva elérhetjiik, hogy az adott kéd a Ul szdlon fusson le, igy
elérhesse a Ul komponenseket. A CheckAccess metddussal ellendrizhetjik, hogy az aktualis
kéd futasakor a Ul szalon vagyunk-e. Csak a DispatcherObject osztaly leszdrmazottjain
alkalmazhatd (ez 6se minden Ul osztalynak, ez biztosit egy Dispatcher nev(i property-t).

6. Roviden ismertesse a legfontosabb transzformacidkat (forgatas, skalazas, torzitas,
mozgatas)!
A transzformacidk a Ul objektumok RenderTransform tulajdonsagan keresztiil adhaték meg:
RotateTransform: adott fokkal vald elforgatds (Angle, CenterX, CenterY).
Scaletransform: skélazas, vagyis adott pontbdl vald kicsinyités/nagyitas (ScaleX, ScaleY).
SkewTransform: dontés/torzitas (SkewX, SkewY).
TranslateTransform: viszintes/fluggé6leges eltolas (X, Y).

7. Mutassa be az adatkotés lényegét, és folyamatat Silverlight platformon (Abra is kell)!

Adatkotés: egy vezérld tulajdonsagainak (dependency preopery-k) hozzakotése az
adatforrashoz (annak tetszéleges property-jéhez).

mn%

Adatkotés lépései:
— adatforras definialasa



10.

— felilet tervezése
— Uzleti objektum kivezetése a felliletre

Roéviden ismertesse az adatkétés médjait Silverlight platformon!

Egyszeri (One-time): egyszer megy végbe szinkronizacid, amikor a felllet bet6lt6dik.Ezt
kovetéen nem tikrozi a forras valtozasait és a forrds sem valtozik meg ha a vezérlének a
hozzakotott tulajdonsagdt megvaltoztatjuk.

Felhasznaldi Uzleti objektum
feltilet 4 —

Egyiranyu (One-way): ha médosul az adatforras, akkor a vezérld is megjeleniti a valtozast, de
visszafelé nem mdkodik. Ez az alapértelmezett kotési mod.

Felhasznaloi Uzleti objektum
feltilet 4EEEE—

Kétiranyu (Two-way): olyan mint az egyiranyu, de itt mar vezérlg tulajdonsaganak
megvaltozasa is maga utdn vonja a célobjektum véltozasat.

Felhasznaldi Uzleti objektum
felilet [ ———

Mutassa be az INotifyPropertyChanged interéfszt, valamint a ObservableCollection-t!
INotifyPropertyChanged: akkor kell implementdlni ha olyan forras property-hez akarunk
kotni, amely nem Dependency Property. Ha az adott tulajdonsag megvaltozik, akkor meg kell
hivni a PropertyChanged eseméynyt, ezzel jelezve a Binding Engine felé, hogy frissitenie kell a
céltulajdonsag értékét.

public interface INotifyPropertyChanged

{
event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

ObservableCollection: generikus lista, amely implementalja az INotifyPropertyChanged és az
INotifyCollectionChanged interfészeket (tehat tartalmazza a PropertyChanged és
CollectionChanged eseményeket), igy jelez a Binding Engine felé ha a listdhoz Uj elemet
adnak, tordlnek belGle, vagy frissiilnek az elemei.

Roviden ismertesse a Binding objektum legfontosabb tulajdonsagait!

A Binding osztaly az adatkotés jellemzéit irja le. F6bb tulajdonsagai:

- Source: az adatforrds objektum neve

- RelativeSource: ha az adatforrast a célforrashoz relative akarjuk megadni (sajat
tulajdonsaghoz akarjuk kotni)

- ElementName: ha az adatforras egy masik vezérlé

- Mode: az adatkotés modja (One-time, One-way, Two-way)

- Path: az adatforras azon property-jének neve amelyhez hozzakétjiik a cél property-t



- Converter: az IValueConverter interfészt megvaldsité osztaly egy példanya, amely az
adatcsere el6tti transzformacioért felelés (Convert és ConvertBack metddusok)

11. Roviden ismertesse az adatkotés soran az adatok validaciojaval kapcsolatos lehetdségeket!
Validacio: (kétirdnyu) adatkotéskor vizsgalhatjuk meg vele az adatok helyességét, jelezhetlink
vele hiba esetén. Beallitasai:

Property Leirds Default érték

ha a forras property beallitdsa soran
kivétel keletkezik, akkor a Binding Engine
ValidatesOnExceptions létrehoz egy ValidationError-t és false
hozzdadja a hibak listdjahoz, ami
megjelenik a grafikus fellleten

meghivja-e a BindingValidationError

NotifyOnValidationError , . . , false
4 eseményt kivétel keletkezése esetén
ha a forrds property bedllitasa az
IDataError implementacidja hibat jelez,
kkor a Binding Engine |étreh
ValidatesOnDataError akkor a Binding Engine |étrehoz egy false

ValidationError-t és hozzaadja a hibdk
listdjahoz, ami megjelenik a grafikus
fellileten

meghivja-e a BindingValidationError
ValidatesOnNotifyDataErrors eseményt INotifyDataError altal kivaltott true
hiba esetén

Validation.Errors: ez a gy(ijtemény tartalmazza az adatkotés soran el6fordult hibakat. Akik
madosithatjak:

— acél/forras property setter metddusa

— az adatkotéshez rendelt Converter

— |DataErrorinfo.ltem

— INotifyDataErrorinfo.GetErrors( )

Lehetdségek a validaciodra:

— feliratkozas a BindingValidationError eseményre (ha ValidatesOnExceptions = true
és NotifyOnValidationError = true), amely a Routed Event-ek kozé tartozik, igy
barmelyik szil6 elemben elkaphaté (bubble)

— IDataErrorinfo: custom validacié valdsithaté meg vele egy helyen, ha implementaljuk
az lzleti objektumban (ValidatesOnDataError = true kell hogy legyen, ha azt akarjuk a
grafikus fellleten is megjelenjen a hibajelzés)

— INotifyDataError: komplex custom validdcidt tesz lehetévé, tamogatja az aszinkron
validaciét is, ha implementadljuk az Gzleti objektumban (ValidatesOnNotifyDataErrors
= true kell hogy legyen, ha azt akarjuk a grafikus fellileten is megjelenjen a hibajelzés)

12. Roviden ismertesse az erdforras fogalmat!
Olyan tetsz6leges tipusu objektumok, amelyeket nem csak lokalisan, hanem egymastol
flggetlendl tobb helyen is fel kivdnunk haszndlni. PIl: Brush, Font, stb.



Lehet statikus vagy dinamikus (utdbbi csak WPF-ben tdmogatott). Az objektumok Resources
tulajdonsagaban definialhatdk vagy kiilon ResourceDictionary-ben.

Tobb szinten is l1étrehozhatjuk: vezérls, Page, App (globalis).

Az x:Key attributummal megadott kulccsal hivatkozhatunk rajuk.

13. Roviden ismertesse az MVVM mintat (Abra is kell)!

) Binding X
View ViewModel
Commands
Data access
Model

> Model:
B entitds osztdlyok, adatforrdsok, DTO-k
B Adatok betdltése, mentése, felhasznaléi felilettél fliggetlen komponensek

> View:

B Felhasznaldi fellilet leirasa
B Csak Ul specifikus kédot tartalmazhat

> ViewModel:

View aktualis allapotanak a leirasa

Allapotkezelés

View-n keletkezett események (VM oldalon funkciéhivas) kezelése
View-n keletkezett inputok kezelése

Modell-bdl a szilkséges adatok elSallitasa

14. Milyen problémakra nytujt megoldas az MVVM minta?

Kalén vélasztja a megjelenitést a logikatdl, igy segiti a Designer-Developer egylittmikodést: a
designerek a View-n, a developerek a ViewModelen tudnak pdrhuzamosan dolgozni. A
szétvalasztds emellett konnyebben &atlathatévd és karbantarthatéva teszi a projektet,
kénnyebb a tesztelés is.

15. Hogyan biztositja a ViewModellek fiiggetlenségét az MVVM minta?
A ViewModellek a Messanger singleton objektumon keresztiil kommunikdlnak egymassal
lazan csatolt mddon, lizeneteken keresztiil (Register, UnRegister és Send metddusok). Pl:

// Uzenetkiildés
public void RemoveBook()
{
dataSource.RemoveBook(BookID);
Messenger.Default.Send(new BookRemovedMessage(BookID));



// Regisztralas
Messenger.Default.Register<BookRemovedMessage>(this, message =>

{
foreach (var item in Books)
{
if(item.BookID==message.BookID)
{
Books.Remove(item); break;
}
}
N

16. Hogyan biztositja a View és a Viewmodell laza csatolasat az MVVM minta?
A Commanding minta alkalmazasaval, igy a Viewnak nem kell ismernie a ViewModellt, ahhoz
hogy a metddusait hivhassa: az adott parancsot a vezérl6 Command tulajdonsagahoz kotjik.

private RelayCommand loadBooksCommand;
public RelayCommand LoadBooksCommand

{
get
{
if (loadBooksCommand == null)
loadBooksCommand = new RelayCommand(LoadBooks);
return loadBooksCommand;
}
}

<Button Content="Load Books"
Command="{Binding LoadBooksCommand, Mode=OneWay}"></Button>

17. Roviden ismertesse a stilusok fogalmat!
Stilus: ujrahasznosithaté eréforras, egy adott vezérlGtipusra vonatkozo tulajdonsag értékek
(Setter) halmaza. A FrameworkElement osztidly minden leszarmazottja rendelkezik egy
Style nevii property-vel, ezen keresztiil allithaté be egy vezérlg stilusa.

<Style TargetType="Button” x:Key="MyButtonStyle”>
<Setter Property="FontFamily” Value="Arial”/>
<Setter Property="Background” Value="Green” />
</Style>

18. Roviden ismertesse a Silverlightban tamogatott animdcié tipusokat!



Property type Corresponding basic Corresponding key-frame

(From/To/By) animation animation
Color ColorAnimation ColorAnimationUsingKeyFrames
Double DoubleAnimation DoubleAnimationUsingKeyFrames
Point PointAnimation PointAnimationUsingKeyFrames
Object None ObjectAnimationUsingKeyFrames

19. Roviden ismertesse az animacidk miikédését Silverlightban!
A vezérl6k tulajdonsagait (Dependency Property-ket) lehet animalni Silverlightban,
C#/VB.NET kdédbdl és XAML-bé! 1étrehozhatok. Az animaciok kilon szalon futnak (render
thread).
Két tipusa van:
—  From /To/ By: egyszer(i kezd§- és végérték kozotti animacio
— Key-frame alapu: kulcspontokat adhatunk, azok kozott definidlhatunk tranzicidkat
(Discrete, Linear, Spline)

Animacidhoz tartozo fontosabb osztalyok:

— Timeline: minden animdcié ebbdl szarmazik, fontosabb tulajdonsagai: Duration,
SpeedRatio, RepeatBehavior, AutoReverse.

— StoryBoard: konténer az animaciés objektumok szamara, fontosabb tulajdonsagai:
TargetName, TargetProperty. Fontosabb metddusai: Begin, Pause, Resume, Stop.

<Canvas.Resources>
<Storyboard x:Name="myStoryboard">
<I-- Animate the center point of the ellipse. -->
<PointAnimation Storyboard.TargetProperty="Center"
Storyboard.TargetName="MyAnimatedEllipseGeometry"
Duration="0:0:5" From="20,200" To="400,100"
RepeatBehavior="Forever" />
</Storyboard>
</Canvas.Resources>
<Path Fill="Blue">
<Path.Data> <!-- Describes an ellipse. -->
<EllipseGeometry x:Name="MyAnimatedEllipseGeometry" Center="20,20"
RadiusX="15" RadiusY="15" />
</Path.Data>
</Path>

Orientacid, navigacio


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.color(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.coloranimation(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.coloranimationusingkeyframes(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.double(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.doubleanimation(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.doubleanimationusingkeyframes(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.point(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.pointanimation(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.pointanimationusingkeyframes(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.object(v=VS.95).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windows.media.animation.objectanimationusingkeyframes(v=VS.95).aspx

20. Roviden mutassa be a Panoramic, Pivot vezérlGket!
Panoramic: adott témakorrel kapcsolatos gyljtSoldal, amelynek csak egy szeletét latja
egyszerre a felhasznald (jobbra-balra scrollozhatd). Megnoveli a képernyé méretét igy tobb
informacidt tudunk elhelyezni.

Cairns

Alice Springs

Darwin

<controls:Panorama Title="Outback Adventure'>
<controls:Panorama.Background>
<ImageBrush Stretch="Fill" ImageSource="/panorama.jpg"/>
</controls:Panorama.Background>
<controls:Panoramaltem Header="Recent">
<StackPanel CacheMode="BitmapCache">
<TextBlock TextWrapping="Wrap" Text="Kakadu"
Style="{StaticResource PanoramaTextBlock}" />
<TextBlock TextWrapping="Wrap" Text="Cairns"
Style="{StaticResource PanoramaTextBlock}" />
<TextBlock TextWrapping="Wrap" Text="Alice Springs"
Style="{StaticResource PanoramaTextBlock}" />
<TextBlock TextWrapping="Wrap" Text="Darwin"
Style="{StaticResource PanoramaTextBlock}" />
</StackPanel>
</controls:Panoramaltem>
<controls:Panoramaltem Header="Photos">
<ListBox ItemsSource="{Binding Collection}"
Style="{StaticResource PanoramalImageListBox}"
Height="500"/>
</controls:Panoramaltem>
</controls:Panorama>

Pivot: azonos adatnak a kiilonb6z8 nézeteit szokas megjeleniteni vele (ez is jobbra balra
scrollozhatd), a Tab controlhoz hasonlo.



<controls:Pivot Title="MY APPLICATION">
<!--Pivot item one-->
<controls:PivotItem Header="iteml">
<Grid/>
</controls:PivotItem>
<!--Pivot item two-->
<controls:PivotItem Header="item2">
<Grid/>
</controls:PivotItem>
</controls:Pivot>

21. Roviden ismertesse az mobil orientacié detekcidjanak lehetGségeit!
A PhoneApplicationPage osztdly Orientation tulajdonsagdval kérdezhet6 le.

public enum PageOrientation
{
None =0,
Portrait=1,
Landscape = 2,
PortraitUp =5,
PortraitDown =9,
Landscapeleft = 18,
LandscapeRight = 34

Fel lehet iratkozni a PhoneApplicationPage osztaly OrientationChanged eseményére:

private void Page_OrientationChanged(object sender, OrientationChangedEventArgs e)

{
if (this.IsInLandscape())

{

MessageBox.Show("Landscape");

}

else

{

MessageBox.Show("Portrait");

}



22. Roviden ismertesse az application bar-t!
A képerny6 aljan elhelyezkedd, legfeljebb 4 gombot (lconButton) tartalmazd. A
menlelemekkel ellentétben az IconButton-ok kis helyet foglalnak el, grafikusak (48x48-as
méretliek) és a leggyakrabban hasznalt funkcidk elérésére szokdas hasznalni.

<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsMenuEnabled="False" StateChanged="ApplicationBar_StateChanged">
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Clear" x:Name="ClearMenultem"
Click="ClearMenultem_Click"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Opacity 0" x:Name="0Opacity0"
Click="Opacity0_Click"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Opacity 0.5" x:Name="0OpacityHalf"
Click="OpacityHalf_Click"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Opacity 1" x:Name="Opacityl"
Click="Opacity1_Click"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarlconButton Text="convert" IconUri="/icons/Percent.png" IsEnabled="True"
Click="ConvertToPercent_Click"/>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

23. Roviden ismertesse a navigacidval kapcsolatos alapfogalmakat (NavigationService,
Fragment, QueryString)
NavigationService: ez az osztaly felel6s a megadott oldal megkereséséért és betoltéséért,
valamint az ehhez kapcsolédé események elsiitéséért. Navigate fliggvényével tudunk

tetsz6leges oldalra elnavigalni:
this.NavigationService.Navigate (new Uri ("SecondPage.xaml" ,UriKind.Relative)) ;

A Navigating eseményére feliratkozva megakadalyozhatjuk a navigaciét, ha a
NavigatingCancelEventArgs argumentum Cancel tualjdonsagat true-ra allitjuk.

Fragment: navigalas sordn a # karakter utan megadhatunk extra adatot adhatunk meg

(maximum egyet).
private void NavigateWithFragmentButton_Click (object sender, RoutedEventArgs e)



this.NavigationService.Navigate (
new Uri ("SecondPage.xaml#HelloWorld", UriKind.Relative)) ;

protected override void OnFragmentNavigation (FragmentNavigationEventArgs e)

{
base.OnFragmentNavigation (e) ;
MessageBox.Show ("Fragment: " + e.Fragment);

QueryString: egy vagy tobb paraméter ataddsa a cimben.
private void NavigateWithQueryButton_Click (object sender, RoutedEventArgs e)
{

this.NavigationService.Navigate (
new Uri ("/SecondPage.xaml?CustomerId=1234&Product=555",UriKind.Relative)) ;

protected override void OnNavigatedTo (NavigationEventArgs e)

{
base.OnNavigatedTo (e) ;
foreach (var item in NavigationContext.QueryString)

{
MessageBox.Show ("Query String [" + item.Key + "] = " + item.Value);

24. Milyen lehetGségek vannak a navigacié sordn adatok atadasara két page k6zott?
- Fragment-en keresztil
- QueryString hasznalata
- Globalis valtozd / App szintd tarold

25. Hogyan miikodik a vissza gomb? Hogyan tudjuk befolyasolni a miik6dését?
Hardveres gomb tartozik a funkciéhoz. Alapértelmezett mikodés:
— ha az alkalmazas elsé oldalan nyomtuk le, akkor bezarul az alkalmazas és az el6z6
program nyilik meg
— hanem az els6 oldalon vagyunk, akkor visszaugrik az el6z6re
— ha egy Dialog/Context Menu ki van nyitva, akkor bezdrja azt, de nem navigal utana
vissza

Az OnBackKeyPress virtudlis figgvény felllirdsaval reagalhatunk az eseményre.
Kodbol is meghivhatd, a CanGoBack tulajdonsaggal lekérdezhetjiik, hogy visszaléphetiink-e:

private void BackIfWeCanButton_Click (object sender, RoutedEventArgs e)
{

if (this.NavigationService.CanGoBack)

{

this.NavigationService.GoBack() ;

}

26. Ismertesse navigaciohoz kapcsolddé legfontosabb page eseményeket (4 db)?

— OnNavigatingFrom: kdzvetlenl azel6tt hivaodik meg hogy elhagynank az oldalt
— OnNavigatedFrom: akkor hivédik meg amikor az adott oldalrdl elnavigdlt a rendszer



— OnNavigatedTo: akkor hivédik meg miutan az adott oldalra navigalt a rendszer
— OnFragmentNavigation: ha atnavigalt az oldalra és kapott egy fragment paramétert, az (j
oldalon kapjuk az eseményt

Launceherek, chooserek, geszturak

27. Ismertesse a Task fogalmat!
A telefonon Iév6 szamos funkcid gy(ijténeve, melyeket két csoportba sorolnak:
— Launcher: olyan funkcid, ami egy telefonon lév6 madsik alkalmazast indit el,
semmilyen informaciét nem ad vissza a hivd alkalmazasnak
— Chooser: olyan funkcié, ami vissza ad valamilyen informdciét a hivé alkalmazasnak.

28. Ismertesse a Taskok hivasanak altalanos sémajat!
1) Task példany létrehozasa
2) Szikséges property-k beallitasa
3) Show() hivasa
EmailAddressChooserTask addressTask = new EmailAddressChooserTask() ;

this.addressTask.Completed += addressTask Completed;
addressTask.Show() ;

void addressTask_Completed(object sender, EmailResult e)

{
if (e.TaskResult == TaskResult.OK)
{
EmailAddressText.Text = e.Email;
}
}

29. Soroljon fel és réviden mutasson be 5 db launchert!

LAUNCHERS DESCRIPTION
EmailCompozeTask Composes a new email.
PhoneCallTask Initiates a phone call to a specified number.
Sm=ComposeTask Composes a new text message.
SearchTask Launches Bing Search with a specified search term.
WebBrowserTask Launches Internet Explorer browsing to a specific URL.
MarketplaceDetailTask Launches Marketplace with the details of a specific application.
MarketplaceHubTask Launches Marketplace at one of the three hubs: Applications,

Music or Podcasts.

MarketplaceReviewTask Launches Marketplace to provide a review of the current application.
MarketplaceSearchTask Launches Marketplace and performs a search for content.
MediaPlayerLauncher Launches Media Player.

30. Soroljon fel és réviden mutasson be 5 db choosert!



CHOOSERS

FhoneMumberChooserTask

SsveEmsiliddressTask

SvePhonelumberTssk

DESCRIFTION
Opens camera application to take a photo.

Selects an image from your Picture
Gallery.

Selects an email address from your
Contacts List.

Selects a phone number from your
Contacts List.

Saves an email address to an existing or
new contact.

Saves a phone number to an existing or
new contact.

RETURMN TYFE

EmzilResult

FhonelumberResult

31. Roviden ismertesse a geszturakhoz kapcsolddé alapfogalmakat (tap, double-tap, pan, flick,
touch-and-hold, pinch and strech)! Mindegyik alkalmazasara mondjon egy-egy példat!

ujjunkat valamilyen iranyba.
Vagy akkor kezd6dik amikor
a felhasznalo el6szor

megérinti a képerny6t, vagy
egy pan eseményt kovethet.

Esemény Leiras Példa

tap a Click eseménynek felel meg | gombra vald kattintas
(lenyomas + felengedés)

double-tap Két Tap esemény gyorsan Zoom-in/Zoom-out funkcidok
egymas utan megvaldsitdsa

pan Huazzuk az ujjunkat drag & drop, scrollolas
kiil6nb6z6 irdnyokban

flick Gyorsan mozgatjuk az miutan elhagyja a felhasznalé

ujja a fellletet még adott
ideig mozognak a vezérl6k
lassuld Gtemben

touch-and-hold

Kivalaszt egy vezérl6t és ott
tartja a kezét a felhaszndld

Context Menu, Tooltip

pinch and strech

Tobb ujjal érintjlk a kijelz6t
és mozgatjuk, maximum 4
konkurens pontot tud kezelni

Nagyitas funkcid

Bing map, médiakezelés

32. Roviden mutassa be a GeoCordinate osztalyt (legfontosabb tulajdonsagok)!
Egy foldrajzi koordinatat ir le. Fontosabb tulajdonsagai:

— Latitude:
— Longitude:
— Altitude:
— Course:

szélesség

hosszusag

magassag

északtol valo eltérés fokban

— HorizontalAccuracy: vizszintes pontossag méterben




— VerticalAccuracy: fliggéleges pontossdg méterben
— IsUnknown: tartalmaz-e koordinatat?
— Speed: a pont sebessége méter/second

33. Roviden mutassa be a GeoCordinateWatcher osztaly miikodését!

34.

Egy csomagold osztaly a Windows Phone Location Service szolgaltatas koré.
Hozzaférhetlink vele a mobiltelefon nyers GPS és WIFI adataihoz, valamint a
cellainformacidkhoz. Bedllithato a lekérdezés pontossaga és gyakorisaga.
Fontosabb metddusok:

— Start: elinditja az adatok figyelését a Location Service-ben

— Stop: ledllitja az adatok figyelését a Location Serviceben

Tulajdonsagok:
— DesiredAccuracy: Adatok pontossdga
— MovementThreshold: a minimalis elmozdulas az egyes PositionChanged események
kozott
— Permission: engedélyezve van-e a hozzaférés?
— Position: GeoPosition objektum
— Status: aszolgdltatds statusza
Események:
— PositionChanged: pozicié véltozasa
— StatusChanged: statusz valtozasa

GeoCoordinateWatcher geowatcher;

private void PhoneApplicationPage Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{
geowatcher = new GeoCoordinateWatcher () ;
geowatcher.StatusChanged += geowatcher StatusChanged;
geowatcher.PositionChanged += geowatcher PositionChanged;

}

private void geowatcher PositionChanged(object sender,
GeoPositionChangedEventArgs<GeoCoordinate> e)
{
var locationText = PositionString(e.Position.Location) ;
this.Dispatcher.BeginInvoke (
() => this.GeolLocationText.Text = locationText) ;

Roviden ismertesse a MapView-t!
ElérhetGk vele a Bing Maps szolgéltatasai (statikus képek, geocoding, routing, stb.),
hasznalatahoz be kell szerezni egy kulcsot (Application Key) a Bing Maps Portal-rol.
Fontosabb tulajdonsagai:

— Center: Location koordinata, a térkép kozepe

— Zoom level: nagyitds mértéke, teriiletenként eltéré lehet

— Heading: 0 — 360 fok, mi az északi irdny

— Pitch: -90, 90 kozotti érték, milyen sz6ghdl nézziik a térképet
<Grid.Resources>

<Microsoft Phone_Controls Maps:ApplicationIdCredentialsProvider
ApplicationId="Av2HkDepOHWsgM2jzqwfbvfoAsimaoZOF4xMGghNzTW2cHfiS4vQ7fh

GfLZ48Xnw" x:Key="MapCredentials" />
</Grid.Resources>



35.

36.

37.

38.

<Microsoft_Phone_Controls_Maps:Map x:Name="BingMap" ZoomLevel=,15"
Center="{Binding MapCenter, Mode=TwoWay}" ScaleVisibility="Collapsed,,
CredentialsProvider="{StaticResource MapCredentials}"/>

Milyen lehetGségek vannak media lejatszasara Phone 7 platformon?

MediaElement: Silverlight komponens hang/vided lejatszasara, egyszerre csak egy lehet
beldle aktiv.

SoundEffect/SoundEffectinstance: XNA komponens, hang lejatszasra.

MediaPlayer: XNA komponens, hang lejatszasara.

Roviden ismertesse a MediaElement osztalyt! (Példa is)
Silverlight komponens hang/vided lejatszasara, egyszerre csak egy lehet bel6le aktiv. Képes
médiat lejatszani a késziléken |1évé fajlbdl, de akar az internetrél is.
Fontosabb tulajdonsagok:
— AutoPlay: boolean, betolt6dés utdn azonnal induljon-e a lejatszas
— CurrentState: Closed, Opening, Buffering, Playing, Paused, Stopped
— Position: aktualis TimeSpan érték, lehet tekerni, ha a CanSeek = true
— Source: media URI-ja
—  Volume: 0-1 (default: 0.5)

Fontosabb metdédusok:
— Pause

Play

SetSource

— Stop

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0">
<MediaElement x:Name="AudioPlayer" HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Top" Source="test.mp3,, AutoPlay="True"
Visibility="Collapsed" />
</Grid>

Roviden ismertesse a SoundEffect osztalyt! (Példa is)

SoundEffect: XNA komponens, az audio adatokat és meta adatokat tartalmazza,
betodlthetjiik vele a kivant audio f4jlt.

SoundEffectinstance: le tudjuk jatszani a SoundEffect-ben tarolt audio fajlt, az instance-ek
osztozhatnak egy SoundEffect példanyon.

// Betdltés:

var sound = SoundEffect.FromStream(TitleContainer.OpenStream("blockrock.wav")) ;
// Instance létrehozasa:

SoundEffectInstance soundInstance;

soundInstance = soundEffect.Createlnstance() ;

// Lejatszéas:

soundInstance.Play() ;

Roviden ismertesse a Medialibrary osztalyt!

Hozzaférhetiink vele a telefonon |évé media tartalmakhoz (kivéve a DRM-el védettekhez).
Fontosabb tulajdonsagok:



— Albums

— Artists

— Generes

— Pictures

— Playlist

— Songs

— SavedPictures

var library = new Microsoft.Xna.Framework.Media.MediaLibrary ()
this.Medialist.ItemsSource = library.Songs;

private void Medialist SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)

{

if (e.AddedItems.Count == 0) return;
var song = e.AddedItems[0] as Song;
if (song == null) return;

MediaPlayer.Play (song) ;

39. Roviden ismertesse a FrameworkDispatcher osztdly Update metédusat! Mikor kell
hasznalni?

A metddus triggereli az események feldolgozasat az XNA keretrendszeren beliil, a hivas
hatdsdra a XNA keretrendszer izenetsordban lév§ lizenetek tovabbitasra kerilnek.
Amennyiben Silverlighton beliil haszndljuk, nekiink kell gondoskodni réla: periodikusan meg
kell hivni (DispatcherTimer, 50 ms megfelel& intervallum). Erdemes ra kiilén osztalyt irni és az
App.xaml fajlban példanyositani.

Architektura
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40. Ismertesse a platform multjat, hardver jellemzéit, felépitését, és roviden a két 6 fejlesztési
keretrendszerét.
A Windows CE beagyazott operacios rendszerbdl fejlédott ki, kozvetlen el6dje a Windows
Mobile 5 (6.5).

Kapacitiv érintés érzékelés
Minimum 4 pontos

Szenzorok
A-GPS, Gyorsuldsmérd, irdnyt(, fényérzékeld, kozelségérzékeld, giroszkp

Kamera

5 mega pixels

Multimedia

Hardveres dekédolas gyorsitas, radié
Memédria

256MB RAM vagy tébb, 8GB Flash vagy tobb

GPU
DirectX 9

CPU
Qualcomm MSM8x55 800Mhz vagy magasabb

*e*+ Hardver gombok | Vissza, Start, Keresés

Két fejlesztési keretrendszere:



41.

42.

— Silverlight: eredetileg egy béngészé plugin, a WPF  kis testvére”, j6l haszndlhato
grafikus felhasznaléi feliiletek leirasara, deklarativ leiré nyelvvel rendelkezik (XAML)
—  XNA: nagy teljesitmény grafikus alkalmazasok és jatékok fejlesztésére

irja le a METRO dizajn nyelv f6 iranyelveit, hasonlitsa 6ssze mas iranyokkal, adjon
javaslatokat hasznalatara!

A hangsuly a tipografidn és a tartalmon.

Egyértelm(ien felismerhet6, csak a Iényeget abrazoljuk.

Minél kevesebb dizajn elem, ne vonja el a figyelmet.

Mint a metréban vagy reptéren.

Minimalizalt szimbélumok — mindent elhagyni addig amig még mindig érthet6 marad.

Mutassa be a Pivot és Panorama vezérl6ket a METRO szemsz6gébdl!

Multitaszk

43.

44.
45.
46.
47.
48.
49.

Jellemezze a Windows Phone 7.5-re késziilt alkalmazdsok életciklusat, eseménykezelést, a
fejleszt6i teendGket!

Adjon attekintést a hattér zene lejatszasanak mddszerérél!

Ismertesse a Background Agent-ek m(ikodését, tipusait, fejlesztésének maédjat!

Ismertesse a letoltés kezelS (BTS) mikodését fejleszti szempontbol!

Mutassa be az id6zitett értesitések és emlékeztetSk jellemzgit!

Mutassa be az él6 csempéket, azok hasznalatat!

Ismertesse a Push Notification miikodését!

Adatkezelés

50.
51.

52.
53.
54,
55.

Ismertesse az IsolatedStorage hasznalatat és a .NET-es folyamkezelést!

Rajzolja le az Ling to SQL CE architekturdlis felépitését és rovden adja meg az egyes
komponensek szerepét!

Ismertesse a lekérdezések madjat és a DataContext hasznalatat a Ling to SQL CE kozegben!
Vazolja a Ling to SQL CE ORM lehetdségeit, adjon példakat mindkett6 hasznalatara!l

Mutassa be a Windows Phone 7.5 szenzorait, egyedi jellemz&iket és a programozasi modellt!
Vazolja fel, hogy egy tobbrétegl telefonos alkalmazas milyen mddon valdsithatja meg a
felhasznald biztonsagos autentikacidjat OAuth protokoll tdmogatd kozosségi haldzatokba
Microsoft technolégiai krnyezetben!



