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1. Fénytani mértékegységek

2. Az emberi látás síkfrekvenciás jellemzői

3. Az emberi színérzékelés jellegzetességei

4. Az emberi térérzékelés komponensei

5. Homogén koordinátás kamera modell

6. CCD és PSD érzékelők fogalma, múködése

7. A Lambert visszaverődés, a diffúz képek sajátosságai

8. A képfüggvények matematikai jellegzetességei

9. Shannon mintavételi törvények

10. Optimális kvantálás

11. Pozíció és orientáció meghatározása bináris képeken

12. Képek vetületi leírása, a pozíció és orientáció számítása vetületekből

13. Négy- nyolc- és hatszomszédság fogalma, bevezetésük indokai

14. Additív halmaz tulajdonság mérték fogalma, példák

15. Euler szám a topológiában, meghatározása (algoritmus)

16. Képek szűrése a tértartományban, alacsony és magasfrekvenciás konvolúciós ablakok

17. A szűrőkarakterisztika inverz Fourier transzformáltjának mintavételezési szempontjai

18. Képek szűrése a ferkvencia tartományban

19. Hasonlóság alapú szegmentálás – régiónövelés és split and merge eljárás

20. Küszöbözés

21. Szegmentálás nagyfrekvenciás tulajdonságok alapján – Hough transzformáció

22. Kontúrok csoportosítása, attribútumok

23. Felületek csoportosítása differenciálgeometria jellemzők alapján

24. Felületek és kontúrok összefüggése, verifikáció

25. 3D képfelvevő rendszerek csoportosítása

26. Raszter letapogatású rendszer szabványok

27. A sztereo képek kiértékelésének alapvető módszerei

28. Mozgás alapú sztereo képek kiértékelése

