Beagyazott és ambiens rendszerek ZH

2014. aprilis 4.

Osszesen 4 csoport volt.

A

1) 4p - tavoli szenzor probléma, kompenzalasa, erdsitéshiba

adatok: R=150, dR=1%, R/m=0.3 Ohm, 1=13m

2) 2p - tavoli hid rajza, aramgeneratoros Upes-fel és Reense-€l

3) 2p - FPGA egyszerii SRAM LUT rajz

4) 2p - FIR realizalasa, mit veszitiink a javitott megoldassal

5) 2p - harmadolé decimalo szlr6 rajza, és atvitele fs/6, fs/2, 5*fs/12 fs-nél

6) 2p - VLIW, mi az, hasznahat6-e¢ real time alkalmazasoknal

7) 2p - DSP vs FIR, mivel tud tobbet a DSP (4 kellet)

8) 2p - Miveletvégzés gyorsitas (3 kellet), mivel tud tobbet a javitott hagyomanyos DSP

B

1) 2p - 6tvaltozos logikai fiiggvények LUT4ek es MUXok felhasznalasaval rajz

2) 2p - modern FPGAkban milyen kiegészité hardware elemek vannak

3) 2p - milyen perifériak vannak mikrokontrollereknél timerek kivételével és milyen
lizemmodjai vannak a timereknek.

4) 2p - miben kiilonbozik a javitott DSP a hagyomanyostol és példat irni, hogy milyen
alkalmazasnal hasznos

5) 2p - M L B I-s cimképzés rajz

6) 2p - FIR sziir6 rajza + adott egy 101ed foku sziiré meg egy dsp. 3khzel mintavételezel egy
jelet hany MACot kell elvégezni 1sec alatt.

7) 2p - 1szenzoros hid linearizalasa

8) 4p - 3 vezetékes tavoli szenzor offszet és erdsitési hiba

C

1) FPGA-t mikor érdemes hasznalni, hol hasznalnak FPGA-t;

2) FPGA 1/0 blokk felépitése némi magyarazattal,

3) DSP hogy tdmogatja az FFT-t; interpolaciot hogy valositja meg a polifazisu sziird, vagy
vmi ilyesmi; nulladrendii tarté mire jo, milyen a spektruma, milyen egy jel spektruma
nulladrend tartoval,

4) cirkularis puffer cimzés blokk rajza, az I, B, M, L adottak voltak;

5) decimalas: fs' = fs/2, szlir6t rajzolni, milyen az er6sités fs/8-on, és mas frekvenciakon

6) nagyfeladatban R=450 Ohm volt, illetve 0.3 Ohm/m a hosszegységre eso ellenallas, és 15m
a vezeték. a AR pedig 1%



D

1) 2p - FPGA er6forrasai

2) 2p - Slice felépitése rajzzal, mire hasznalhatd

3) 2p - DSP miért alkalmasabb a FIR sz{irés alapmiiveletére (konvolacio), mint sima uC
4) 2p - 8 bites uC perifériai, amik nem jellemzdek altalanos processzorokra

5) 2p - Harvard vs. Neumann architektura.

6) 2p - Interpolald szir6é (K=5)

7) 2p - VLIW vs. Szuperskalar, melyik hasznalhaté valos idejli alkalmazasok futtatasara
8) 4p - tavoli hidkapcsolas 3 vezetékes elrendezéssel



