Kovetelmények

Projekt

Egyedi jellemzdkkel rendelkezé rendszer kidolgozasara vallalkozik.

Kilonféle koordinalt tevékenységek alkotjak.

Meghatarozott a célja.

Jol definialt kezd6 és befejezé datummal rendelkezik.

Atmeneti vallalkozas: a projekt végeztével a kialakitott szervezeti és strukturalis
felépités megszinik vagy atalakul.

Egyéb keretek (pl. kdltség, informacio biztonsag, stb.)

Meghatarozo tényezok

ld6

Koltség
Teljesitmény
Mindség

Kévetelmenyek rogzitese

A kovetelmények részletei meghatarozzak a koltségeket és az atfutast.

A pontos kovetelmények meghatarozasa kulcsfontossagu minden esetben,
idétavtoél figgetlendl.

A részletek adjak a projekt funkcionalis kereteit.

A tervezést hatraltatja az informacidhiany és a terv rossz iranyba mutat, mert
alaptalan feltételezésekre épitiink.

Tervezés
Attekintés

A specifikacio alapjan nem tudunk még fejleszteni.

Technikai dontéseket hozunk: adatbazis tipusa, Ul technoldgia, stb.

A projekttervhez elengedhetetlen latni a fliggdségeket, technoldgiakat,
eréforrassziikségletet, stb.

Tovabb pontositja a kereteket a megrendelével.

Kockazatok felmérése és kezelése.

A szoftvertervezési folyamatnak kell biztositania, hogy a fejlesztés végére egy
.JO szoftver” készuljon.



A jo szoftver

Funkcionalisan teljes: ellatja a kit(izott funkcioit.

Robosztus: hibatliré (pl. felismeri a hibas bemenetet) és jol viseli a
valtoztatasokat.

Mérhet6: futasidd (pl. Ul betoltése)

Debugolhaté: logolhat6, monitorozhatd, stb.

Karbantarthato: architektura, kommentek, dokumentacio.

Megbizhato: kilonféle kornyezetekben mikaodik, sok ,edge case” kezelve van
benne.

Ujra felhasznalhatoé: a komponensek, modulok, microservice-ek mas projekten
minimalis mdédositassal hasznalhatdak.

Tovabb fejleszthet6: Uj funkcid koltsége az Uj funkcié méretével jobban
korrelal, mint a meglévd szoftver méretével.

Szoftvertervezés

A kovetelmények alapjan elkészil a szoftverterv.

Kialakul a rendszer architekturaja: milyen egységek vannak és ezek hogyan
kapcsoldédnak?

A szoftvertervezés eredményei modellek és dokumentacié: jellege és
mennyisége terméktipustol fligg, a valasztott mddszertan hatarozza meg.

A terv akkor van kész, ha annak alapjan kezdddhet a fejlesztés.

Implementalas
Attekintés

A szoftvertervezési fazisban készitett szoftverterv ebben a szakaszban valésul
meg.
A funkciok itt valdsulnak meg.
Rengeteg apro dontés sziletik, melyek a tervekben nem szerepelnek:
Teljesitmény
Karbantartas
Biztonsag
Funkcidok
Megbizhatosag
o Monitorozhatésag
A mindennapi folyamatot a mddszertan hatarozza meg.
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Moddszertani elemek

Klasszikus modszertani elemek (pl. paros programozas)
Kédolasi konvenciok

Legjobb gyakorlatok és azokbol melyeket alkalmazzuk
Kédolasi elvek (pl. SOLID)

Mintak (pl. Command pattern)

Telepités

Telepités és terjesztés.

Kildnbdz6 kérnyezeteket hasznalunk:
o Fejlesztési

Bugfix

Belso teszt

Megrendel6i teszt

Teljesitmény teszt

Atadasi

Eles
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o Tobb geolokacié
Kornyezetfliggd: milyen teszteket futtatunk a mindség ellendrzéséhez?
Pontosan ugyanaz a verzido menjen ki, mint amit a tesztel6k jovahagytak.
Automatizalas mertéke mddszertan fliggo.
Szoros egyuttmikodés a megrendeldvel.

Uzemeltetés és karbantartas

A szoftver életciklusanak altalaban a leghosszabb szakasza.
Tovabbfejlesztési lehetbségek:
o Uj kévetelmények fellépése.
o Implementacié és architektdra fejlesztése.
A hibak javitasa.
Megvaltozott kornyezethez illesztés.

A fejlesztési fazisok eredmeényei

Specifikacio és kovetelmények definialasa: Modellek (Use case)
kovetelmény specifikacio.

Tervezés: modellek (tobbi UML-modell) és dokumentacio.
Implementalas: forraskod

Tesztelés: tesztelt és javitott forraskod

Uzembe helyezés és telepités: telepitett, miik6dé alkalmazas
Uzemeltetés és karbantartas: alkalmazas dGjabb verziéi

és



